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Vedința din 289 Maii 1993. 


Pe lângă jocurile deserise aci, mai sunt o mulţime altele pe 
cari le jocă copiii cei mici primăvara şi vara, și anume cele cu 
oile, cu ca, ete., cari sunt o imitație a ocupaţiunei părințilori 
lorii. Oile din jocurile copiilorii se represintă prin bucățele de 
porcelani, sticlă, etc.; iar caii se fact de lemn de răchită, lagti 
ete., şi se faci cu măestrie, așă că din câte-va bucățele de lemnii 
verde îţi dă copilaşulă în câte-va momente nisce figuri adevârate 
de cai. | 
„Asemenea mai sunt și alte multe jocuri obicinuite de fete. Mai lip- 
sescii, în line, din acestă colecţiune jocurile copiiloră cu insecte; 


ast-felă, când prindit vre-ună greere, legându-li cu o sfâră, îi dau 
drumulii și îi cântă diferite formulete. 
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1. Lacam bun, bun?; A cul 6sti X..... 


Copiil de multe oră, iarna mal cu semă, când se adună în jurulii focu- 
lui la vatră, se întovărășescii doi câte doi, și se întrecii să laude sau 
să satiriseze pe cel-lalți, după cum credii ei de cuviinţă şi după cum sunt 
micele lori simpatii și antipatii. lată cum se face joculii acesta; Fie cel 
doi tovarăși copil A. şi B. Unulit întrebă pe celi-laltii: 

Lam bună, bună pe (cutare) 

Pe ce-lu bagi? 

Pe o căpistere. 

De va căde? 

Să mănânce o turtă de miere (1). 


Alta : 


A. Lu-am bun, bun pri (cutare) 
B. Pri ce-l bai? 

A. Pri nă-câpisteri. 

B. Carl s' cadă? 

A. S mâcă nâ turtă di iilari (1). 


A. Lu-am bun, bun A... L'am buni, buni pe X. 

B. Pri ce-l badi? Pe ce-lu bagi? 

A. Pri nă casă. Pe o casă. 

B. Carl s' cadă? De va căde? 

A, S' mâcă nă cățauă grasă. Să mănânce o căţea grasă. 
Alta: 

A. Lu-am bun, bun X... [am buni, buni pe X... 

B. Pri ce-l bagi? Pe ce-li bagi? 

A. Pri un mâşe. Pe uni clește. 

B. Carl s' cadă? De va căde? 

A. Sis facă pâşe. Să se facă pașă. 


etc. etc. 

Altă dată, în loci de a începe cu: Lu-am bun, bun, se începe în modulii 
următorii: | 
A, A cut esti A! 

p. A mei (a meli), 

A. lu lt-allaşi? 

. "N deană, 

A. Ge făcea? 

“B. "ȘI aundea laca cu nă penă. 


Alu cul e N..? 

Ali mei. 

Unde Lai allatu? 

In geană (pe colină). 

Ce lăcea? 

Iși ungea lața cu o pană. 


-(1) Se caută ca răspunsulii celii din urmă alu lui A să rimeze in tot-deauna cu cu- 
vintuli din urmă alu răspunsului ce dă la intrebarea : Pri ce-l badi ? (Ex. câpisteri= ihiari, 
casă=erasă, ete) şi când ună copil ma găsitii bine rima, cci-lalți îl batjocorescă și-i 
ici: Căâlcași tu pită adge (aci ai căleată în plăcintă), adecă: ai serântit'o. 
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Alta : 


Alu cul este X.. 


B. A metil. Ali mei, 
A. lu lă-aflași ? Unde lal aflatu? 
B. Tu grâdină. In grădină. 


„ Ge făcea? 


Ce făcea? 


B Bilea unâ oâlină. Jupuiă o gâină. 
Sau: 

A. Ge-lu al X..? Ce-lă al pe N..? 

B. Frate. Frate. 


Unde la! aflati? 

După casă. i 

Ce făcea? 

Incălecă pe o iapă riiosă. 


A. lu lă-aflași, 
B. După casă. 
A. Ce făcea ? 

B. 'Ncâlică pri nâ iapă arâilosă. 


și totii pe, tonulii acesta caută care mal de care a se satirisă sau a se lăuda. 
Joculii este forte r&spânditii printre copii mici și pe la toți Macedo-Românii. 


2. Cu dica (eu dicala). 


Copilașii, când se string iarna în jurul focului, între alte diferite jo- 
curi pe cari le obicinueseit, ait și joculii: Cu dica (Cu Qicala). 

Unuli dintre copilași, adresându-se către unii altuli, îi spune să dică unu 
cuvintii Ore-care. Iicendi acesta, elit caută să-lit păcălescă sai nu printr'o 
dîcă (icală). Fie cei doi copilași A. şi B: 


A. (către B.) Di: șapte! Ii: şepte! 
DB. Şapte. Șcepte. 


A. S mâci turtă cu lapte. Să mănânci turtă eu lapte. 


Alta : 

A. i: cicior! |)i: picioră ! 

B. Ciciorg» : Piciori. | 

A. Mâ-ta feţi un ficior. Mamă-ta născu ună ticioră. 
Alta : 


A. Di: Armâtulă! 
B. Armâtulă. 
l 
A. Tatâ-tu s' feci pâpă, 


Di: armatolă! 

Armatoli. 

Tatălă tău se făcu popă. 
pi 


> 
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Alta: 

A. Di: gurouliutos ! Di: rotundă! 

B. Gurguliutos. hotundi. 

A. S' mâci un porcu gros. Să mănânci ună porcii grosi 
Alta: 

A Di: cap! Ii : capă! 

B. Cap. Capu. 

A. S ti bași un arap. Să te sărute uni arapă. 

Alta: 

A. Di: chin! | Di : pini! 

B. Chin. Pini. 

A. Si mâci un îlel cu stâfidi plin. Să mănânel uni mielii cu stafide plini. 
Alta: 

A. Diloc! I)i: loci! 

3. Loc. Locu. 

A. Si ti agudiască ghiltul cu un cioc. Să te loviască ţiganulă cu un îi ciocanii 
Alta: 

A. Di: mână! i: mână! 

B. Mână. Mână. 

A. Ţine si dau ună pri mână. Ține să-ți dai una pe mână. 
Alta: 

A. Di: niori! Di: nori! 

B. Niorl. Nori. 

A. Cu feată di uvreii sti nsori. Cu fată de Ovreii să te însori. 
Alta: 

A. Di: muşat! Di : frumosi! 

B. Muşat. l'rumosil. 

A. Sti ved ca ghiltu 'mbitat. Să te vedi ca ţiganulii beatii. 


Si toti pe tonulii acesta continuă mal departe. Altă dată, în locit să-și 
adreseze unulii altuia păcălelile acestea, le adreseză unui ali treilea, care 
este esclusii din dialogit. Ast-lelu: 


A.aDiSprun! Di: pruni! 
B. Prun. Pruni. 
ARN... mâcă un câne di Lăsun. N... mânecă unit câne de Alasona. 


[et eta. 
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3. Ce lingură da la numtă 2 


Jocul acesta consistă în a prinde unii copilași pe altulu de ureche şi 
a-lu întrebă: i 
Ce lingură du la numtă ? (Ce lingură dai la nuntă?) 
Dacă copilașulii spune «mare», celi-laltit i-o sucesce, dicândiă: 
Stă su făgem mu Thică (Stă să o facemi mai mică) ; 
dacă spune «mică», celit-lalti i-o sucesce, dicendiă: 
Stă su făcem ma mari (Stăi să o lacemi mal mare); 
și dacă spune: 
Ce lingură va lipsescă (După lingura ce va trebui), 
ilă lasă în pace, și la rendulu săi prinde pe celii-lalti de ureche, repe- 
tândit același lucru. 


4. Ce liaă tim? 


larna, când copiii cei mici se adună în jurulă focului la vatră, iși punti 
diferite întrebări, dintre cari una este şi: Ce la tini (Ce iei tu)? la care 
copilaşii răspundă, numindii unii lueru care să conţină în sine câtii se 
pote mai multă materie. De obiceiii joculii se face între doi copilași, cari 


respundi pe rendii : 


A. Ge lai tini? Ce iel tu? 

B. lo liau, cât tradi amarea. Ei ieaii câtii conţine (trage) marea. 

A. lo liau, cât tradi arina. Ei ieaii câtii conţine nisipuli. 

B. lo, cât tradi fărina șamarea, Ei, câtit conţine făina şi marea. 

A. 10, cât tradi frânda, arina și stelili. Ei, câtă conţine frunza, nisipul și 

[stelele. 

B. 10, cât tragi de auă până la Dum- Et, câtii conţine de aci până la Dum- 
| [nidăii (1) [nedei (1). 

A. Io, cât s' vedi pri lumi. Ei, câtii se vede pe lume, 

B. Io, cât vedi sorili.... Ei, câtii vede sorele, etc.... 


și pe tonul acesta se continuă, și după ce dice fie-care toti ce a credutil 
elii că conţine cea mai multă materie, se întrebă cei-lalţi, cine a spusi 
mal multi (cari lu ma mult) și copiii între ei se pronunţă, sait că amendoi 
ai fost egali, saii că unulu dintre el, spre a supără pe cel-lalt. 


(1) Copiii numesci cerulă Dumnidăă, și ori de câte ori vorbescă despre ceră, îi dau 
acestă numire, 
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5. Pbit-câcă. 


larna, când copiii se stringii în jurulii vetrei și faci seomotii mare, așă 
în câtii mamele lori nu potii să lucreze, acestea îl ieait cu binele și le spunii 
să se joce Plii-câcâ. Băeţii atunci se învoesci să tacă toți și cine va vorbi 
„pentru acesta, după ce scuipă unuli dintre dinșil și dice : Ptiu-câeâ, adaogă: 


Acel ce va grescă, Cine va grăi, 

Şi va sburască, | Și va vorbi, 

S'mâcă nă cupaîie di vierini, Să mănânce o copaie cu viermi, 

Și si-l bagă draclu 'n gură..... Și draculii să-i bage'n gură (cutare lucru) 


Trudră ce va savdă diu işi bocea. Indatăce vaaudi de unde a esitit vocea. 
L] 9 


Și toţi în timpului acesta scuipă în cenușe, și dicendu: Phii-câcă, tacit. 

Fie-care copilașii tace ore întregi și se teme de a vorbi. Când cine-va uită 
și rupe tăcerea, chiar pentru momenti, toţi cei-lalți într'o voce îi spuni: 
Li mâcaşi toati, și cu sânătati; cum iară? |Le al mâncat tâte și să-ți [ie 
de bine ; cum erati?) şi însoţescit aceste cuvinte şi altele pe cari i le 
adreseză prin semnul desgustului și ali scârbel: ax tătă-ta, tătă-ta. Copilulii 
de multe oră protestâză și dice că cutare motivii la făcutii să vorbescă, 
și dacă motivul invocatii de dinsulu pare celorit-lalţi buni, toți declară 
„că nu se-acață grirea (nu se prinde grăirea), Și joculu reincepe. 

Motivul adusă de copilași este mai cu sâmă, că unii altuli la făcută 
să vorbească (altu mi sbură, altuli m'a făcutii să vorbescii) sait că vre-unulii 
dintre ceilalți, cari nu jocă, spune ceva care provâcă risuli copilașului 


6. Câ-că! căcă! Iu li-aă mâiili. 

Joculi acesta se jocă de copii mici, mai cu semă iarna, când se adună 
în jurulit zețrei. ÎȘI punii toţi copiii mânile una peste alta pe genuchiulii 
unuia dintre ei, care scie diferite recitative. Acesta, atingendi la fie-care 
pronunțare. de silabă a recitativului mâna copilaşului, când termină reci- 
tativulii, i-o apucă cu cele două degete și i-o ridică în sus, strigândi : 
câcă, cââââcă ! jeutcurigu !) Copilașulu ascunde mâna acesta spre a nu li 
vedută de copii, căci cum i-o vede cine-va, se repede şi i-o ciupesce. 
După ce tote mânile copilașilorii ai fosti ascunse de fie-care, celi care 
făcea (care pronunţă recitativuli și ridică mânile copiilorit, spunendii în 
momentuli ridicărei: câcă, câââcă !) după ce-și ascunde și el mâna pe 
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care o avea la. jocă, pe cea cu care făcea o mușcă cu gura și după asta o 
scote ţin6nd'o lângă gură, şi întrebă pe lie-care copilaşii: [u i-ai mâl? 


(Unde al mânile?) Fie care copilașii 


întocmesce o minciună, înșelândă pe 


celii care-i întrebă. lată mal multe răspunsuri, cari se obicinuescii mai cu 


semă a se da la întrebarea ce li se 


Intr. lu le-al mâili? 
Copilașulu : Mi duşi întră lemne 


Și allai nâ moşe n cale. 


Mi acâţă, mi dipiră, 
Mâilli Di tâlie 
Ș' tu puț îi! le arucă. 


Sau 


Intr. lu le ai mâănili ? 
Cop. lue-ar'cai în loc. 
Intr. 'Trâ-ce le ar'cași în loc? 
Cop. Că plândeam 
Și sghileam, 
Și me avdi mumea, 


Li 


Şi vine, fii li tâlie 
Şi n toc ăi le-arucă. 


? 


9; 


lu le ai mâiili? 

Mi duși la oi 

Cu cărliglu dinăpol, 
Și acâţai un înilel 
Cu dinţili di her, 
Ș' cum îl hâriseam, 
Ilap! îdi li acâţă 


ȘI fii le măcă. 


Intr. 
Cop.. 


După ce toţi termină cu causele 


lace și-cari de obiceiă sunt tipice: 


(Unde al mânile?) 

M& duseiii să cari (intru) lemne 
Și allai o bătrână "n cale. 

M& prinse, îmi smulse p&ruli, 
Mânile imi tăle | 


Și "n puţii mi le aruncă, 


Unde le ai mânile? 

Le aruneai în focă. 
Pentru ce le aruncaşi 
Pentru că plângeamii 
ŞI sbierami (strigamit 
Și me audi mama mea, 
Și veni, mi le tăie 
Ş 


in foci? 


tare), 


Li 


i "n foci mi le aruncă. 


N, 


au: 


Unde le ai mânile? 

M& dusel la oi 

Cu cârligulii dinapol (îndărătit), 
ȘI prinseii unii meli 

Cu dinţii de feri, 

Și cum îl mângâiami, 

ap! mi le prinse (cu gura) 
Şi le 'mâncă. 


pentru cari aii perdutii mânile, toţi 


începi! să le scotă încetuli cu incetul din haină și din sină, cântândi 


întruni glasii: 


la-le, iale, 

lu'și vin, 

lu'și Sin ca la pânâghir, 
Ancârcat' di mușiteţi, 

Di mușiteți și di ghineți. 


lată-le, iată-le, 

Unde (iși) vină, 

Unde vinii precum [ar veni) dela bâleiui) 
Incărcate de frumuseți (lucruri frum. 


De frumuseți şi de bine (| » bune, 


..? 
ba a Le: 
ea me em i PS == „d 
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Sail: 

Jea-le laile iu și vin lată-le bietele unde vinii 
Dit pădurili cu chin, Din pădurile cu pini, 
Di la stăiili cu gălcti Dela stânele cu gâlctă, 
Albi, albi ș sâturati Albe, albe și săturate, 
Cu alcă dulci și cu lapti. Cu smântână dulce și cu lapte. 


„Şi scoţendu-le toţi, le amestecă unulii cu altuli şi se pişcă cu degetele, 


imitândă din gură lătratulă cânilori: ham, ham, ham! După asta reîncepe 
jJoculii. 


7. Altu-maltu ; Birbec, birbicuș. 


A A 


Joculii acesta se jâcă de copilaşi după ce se fucă. Cine r&mâne își pune 
capul în p6la unui altă copilașă, numiti mumă, cu trupului în sus. Cei- 
lalți copii îlii lovescii pe corpii cu palma mânilorii, însoţindii fie-care 
lovitură cu una din silabele cuvintelorii următâre: 


Al-tu, Altu, 

Mal-tu, Mal multi (Maltu e și nume), 

A-cul MâNI '3 a-nal-tu? Ale cul mâni sunt înaltu? 
Sai: 

Dirbec, Berbece, 

bir-bi-cuş, berbeceli, 

A-cuă de-dit c-sti pus? ali cui degetit este pusti? 
Sail: 


La Avela (Epirii) se zice: 


an, pan, | Pan, pan, 
Culupan, Scutece, 
A cui dedit mini am? Ali cui degetă eit amii? 


După ac6sta, unulit dintre copilași își pune mâna de asupra Vâgatului 
și muma întrebă: Cari esti? (eine este ?). Dacă bâgatul ghicesce, scapă, și celii 
care şi-a pusii mâna peste dinsuli îi fea loculii, Dacă nu ghicesce, toti 
dinsulii remâne să se bage. 
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Doi băeţi, spre a vede cine ale 
avinarea (cu venătorea). Pentru ace 
trebuie să alerge să pi gi pe cel-li 


lovind o cu a sa, el dice la fie. -care oii câte unii comit din ZA PI 
următore : 


Țini | merlu | ce-i | dideși Ţine m&rulit ce-mi al dati, 
Tăle-ţi-lu| Taie-ţi-lă, 

Mâjcâ-ţi-lu| Mănâncă-ţi-lă, 

Șalăgă | tras mi-acaţă | Șalergă să m& prindi. 


ȘI când termină, fuge iute în cotro îl place, iar.celi-laltii se silesce să-l 
prindă. După ce-i prinde, joculi se continuă prin schimbarea rolurilorit. 


9. Dă-iii foc. 


Joculu acesta il jocă copiii cei mici, doi câte doi. Unul lipesce vir- 
lurile degeteloră de mâni, fie-care degetii dintr'o mână cu coresponden- 
bulă său din cea-laltă, și după acesta deschide degetele ast-felit lipite și 
face ast-leliu să fie Gre-care spaţiu între lie-care păreche de degete. 'Tâte 
părechile de degete se numescii scară. Cel-lalti băiat atingendiu cu de- 
getulii ar&tătorii ali mânei sale drepte prima treptă a scărei, formată de 
cele două degete mici, dice: dă-ii foc (dă-mi foci). Acesta îi respunde: 
Du-te ma "n sus (du-te mai sus) sait: sună ma "nsus (sună mai sus), și 
băiatulii se urcă pe trepta imediatii superioră a degetelori mici, unde 
face toti așă, până ajunge pe trepta formată de arătători. Aci maj dice 
băiatul: Dă-Biă foe/ şi cel-laltă îi răspunde: Du-ti nduntru (Du-te înăuntru). — 
Va mi mâșcă câmli! (Are să m& musce cânele !) — Nu ti mâşeă câ-l ligat 
(Nu te mușcă căci este legati). Atunci băiatului se încrede în cuvintele celui- 
lalti și viră mâna în deschidătura formată din împreunarea arătătoriloria 
și degetelorit policari. Atunci cel-laltii îi prinde mâna cu amendouă mânele 
sale și imitândi pe câne, i-o aduce la gură ca şi cum Larit nușcă. Celi-laltiă, 
lăcendi mare hazit, rîdendiă, se preface că se sperie şi strigă, după cum se 
strigă cânilori, când vinii să te musce: oști, oști, ti-ia, tit! Apol joculii re- 
incepe prin schimbarea roluriloriă. 
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10. Țicna ! 


Băeţii obicinuescă a se adună mulți la uni loci și, ședendă toți jos, 
incepi a spune la basme. Când e să plece, toți se scâlă de odată în piciore, 
strigândii: țiena/ și care e forte distrasă, în câti întârzie a se sculă în picidre 
în același timpii cu cel-lalți, îlă prindă cel-lalți, unulit de mână, altulii de 
piciore şi-lu dai trel ori di padi (îlă twânteseii de tre! ori la pămîntii.) 

Țiena se numesce și când se alumă mâncarea. 


11. Pecea. 


Se dice simplu: ai si nă ayiucăm «Pecea» (hal să ne jucămii da Pecea). (1) 
Jocul acesta constă în a se face băeţii mal întâi, şi cine rămâne trebue să 
alerge să prindă pe unuli din'cei-lalţi. Toţi băeţii se string în jurulii celui 
remasti și la unii semnii toţi se depărteză de dinsulă, care în cotro îi place. 
Celii rămasit se pune în g6na loră, și cel prinsi trebue să-i iea loculii: 


12. Daă mumă paie? (2) Cu chitriceaua (3). 


Unulă dintre băeţi, care dă petra se numesco mumă. Muma iea o chitri- 
ceauă |petricea), și după ce toţi jucătorii se aşeză în piciore în jurul săi, le 
dă pâtra ca la joculi : Cu chitriveaua (vedi pag. ...) cu singura escepţie, 
că muma nu pote să o ascundă asupră-l, ci trebue să o dea unuia dintre 
jucători. Acela care a primito, pe când cei-lalți nu-l observă, o rupe la 
lugă și se duce la unit locit determinati de mal inainte, la o depărtare de 
30 de pași de unde se dă chitripeaua, şi care se numesce semnă, Cel-lalţi 
jucători alârgă după dinsuli și, dacă-lit prindă, acesta trebuie să se întârcă 
indărăti şi se dă chitriceaua de noii. Dacă nu e prinsit, toţi cei-lalți se în- 
torcit, și eliu remâne la semnă. 

In timpul acesta, fie-care dintre cel-lalți jucători fica unit lucru, arlică 
spune la urechea mumei: fo lia lucrul X.... (ei iait cutare lucrn), și 
numesce unit lucru. De obiceiii copiii numescit lucrurile cele mai puţinii 
comune în viaţa de tote dilele, ast-teli: ochit de furnică, nisipii, soldi, 
draci, îngeri, grăunte din marginea locului, ete. 

După ce toți aii spusi câte ceva, celii dela semni întrebă pe mumă: 


(1) La Ohrida in Macedonia. 
(2) La Românii Grămuşteni e cunoscutii sub acestă nume. 
(3) La cei-lalţi Români din Macedonia, și mai cu semă la cei din lpirii. 
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- Dai mumă pale ? Dal mamă zestre ? 
Muma : Dau. Dai. 

- Ce dar? Ce dal? 
Muma : Condiliii și calămari. Condei şi călimări. 

— Ge eraşti, ce scriiaşti ? Ce grăeşte, ce scrie? 
Muma : Gaști şi scrilaşti .... Grăeşte și serie... 


Și aci muma numesce diferite lucru, între cari şi acele spuse ei de ju- 
cători şi adaoge : 


-- Ge Jai, Ce ici, 
Ge alași ? Ce lași ? 


și acela dela semnii numesce numele unui lucru din cele spuse de mumă, 
și dacă nemeresce numele unui lucru «le cele luate de unulit din jucători, ju- 
cătorulii acelui lucru se duce la semnii pentru a fi iîncălecatii dela semn 
până la mumă; iar dacă nu nemeresce, trebue să vie cu limba scâsă afară 
dela semn până la mană, căreia îi dă chitrigeaua, şi joculii reincepe. 


13. Ano-Chimvehăv- Ano ; Chivchiva-Culi. 


Jocul se jocă de o potrivă de băeţi ca și de fete. [li vomi descrie, 
aşă cum se jocă de băeți. 

Se prindi copiii de mână în tormă de horă. Doi dintre cei mai cu 
va(ă se punii unulii la începutii şi celă-laltii la fine. Celi dela începutii, 
care se numește capă, întrebă pe cel dela (ine, care se numește c6dă, și 
dialogulii următori se nasce între el: 


Capulii: Ano-Chirehir-Ano! Ano, Chirehir-Ano'! 

Coda:  Orsi, chitare. Pottimă, chitare. 

Capului: Al gioni tră "n surari? Ai flăcăii pentru însurătore? 
Coda: Am. Am, 

Capulii: Cark il dat? Care (fată) îi dai? 


Coda: Li dat (cutare) 


. 
i 


II dat (cutare). 


Sat: 


Capuli: Chirchira-Culi. Chirehira-Culi. 

Coda :  Orsi, chitare. Poltim, chitare. 

Capului: AY gioni tră 'nsurari? Ai Hăcăi pentru însurătore ? 
Coda: Am. Am, 

Capului: Cari îli dai? Care (fată) îi dal? 


Coda:  Lă dai (cutare). li dai (cutare). 
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Saii când se jocă de fete: 


Capulii: Ano-Chirchir-Ano. Ano-Chirchir-Ano. 

Coda:  Orsi, chitare. Poftimit, chitare. 

Capuli: AY fetă tră mâritari ? AI fată pentru măritare? 
Coda: Am. Am. 

Capuli: Pri cari u dat? După cine o dal (o măriţi)? 
Coda:  Pri (cutare). După (cutare). 


şi coda numesce aci pe unulii dintre jucători, iar copiii cei-lalți strică 
în gură mare numele celui numiti de câdă și-i adreseză cuvinte neplă- 
cute, ca ciripar (brutarii), gănusar (spoitorii de vase), ghiftu (ţiganii) etc, 
ceea ce lace să se supere numitulă și cel-lalţi să facă mare hazi. După 
acesta, coda trece cu toţi, ţinuţi de mână, pe sub mâna capului și a celui 
de alu doilea, ast-feli ca capuli şi alui doilea copil să vie faţă în faţă 
fără a se lăsă de mână. După acesta urmeză iarăși întrebările și trecerea 
codei pe sub mânile celui de ali doilea şi alii treilea, ca să vie iarăși alti 
doilea cu ali treilea față în faţă. Toti așă se continuă până ce se for: 
meză unii lanţi lungi și până ce doi câte doi sunt, faţă în faţă. 

După asta capulii cu ceda lasă lanţulă formatii ast-felă și se ducii să 
dea mâna (1) și la uni semni alu lori, copiii, doi câte doi, după ce 
strică lanţuli tormatii, trecendi în sensi inversi, celt rămasit la început 
pe sub mânile fie-cărei părechi, se ducii s lia mână (să iea mână, (2) şi 
prin moduli acesta se faci dout bande. Toţi dintro bandă se prindi 
de haină, de pe la spate, unuli după altulii, și (cei doi capy (căci coda 
acuma a deveniti! capi), după ce tragi o linie (semn) în mijloculă dis- 
tanţei ce separă bandele, se punii în fruntea bandelori, faţă în faţă, 
apucându-se de mâni, începi să se tragă din tote puterile lori. Dacă o 
bandă reușesce să tragă pe capulă celel-lalte bande în partea sa, ast-feli 
că capuiă inamicii să trecă peste semn, copilulii de la finele bandei în- 
vinse, trece la banda învingătore și jocului continuă, până ce unulă din 
capi remâne fără copii, și atunci, după învoiala ce at avutii la începu- 
tulii jocului, trebue să facă diferite figuri caraghiose, pe cari le ordonă 
„cei-lalți copii, şi să trecă pe sub mâna fie-cărul jucători (trecendi mai 
intâi pe sub mâna capului învingători) spre semnit de desonore. 

[n fete, cea învinsă umblă întrună piciorii cu limba scosă afară. Fetele 
cari se jocă cu joculii acesta, nu întrecit virsta de 10 ani. | 


ȘI 


(1) Vegi pentru «darea minei» la .joculii „Pri un cicior. 
(2) Vedi acelaşi joci. 
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14. Cu scoterea untulennu. 


Se alege uni zidi (muru) pentru jocului acesta, și băeţii, după ee se li- 
pescii de dinsulu cu spatele, se stringii de o parte şi de alta, dicendiui: 

Puscă-untulemnu (oţetii, unt-de-lemni) sati: sedii untulem nu scote unt-de-lemnii), 
şi celă care ese prin strîngerea ce i se face, capătă câte-va lovituri în 
timpulii acela dela cei-lalţi, dacă nu se smuncesce iute din rendulii lori. 
Acesta apoi se duce la fine și împinge pe cel-lalţi. Așă se continuă joculi 
mai departe. Când capătă lovitura cine-va, mal aude din partea celul care 
la loviti şi cuvintulă puscă? [oţetiă). Adică la arsi tare or nu? 


15. Ju-i cuclu, îmi vimtul > 


Joculiă acesta constă în a ghici cine-va în care mână copilului a pusi nu- 
cile, alunele, migdalele, ete., și dacă gohicesce, le câștigă, iar dacă nu, dă 
acelui care a pusi atâtea nuci, etc., câte a avutii în mână. Acela care pune, 
întrebă pe celiă-laltă, presintândi mânile închise: 


lu-l cuelu, Unde-i cuculi, 
lu-i vimtul? Unde-i vintulit ? 


și când copilului spune pentru o mână că aci e cuculi și sunt nucile în- 
t“însa, elă le câștigă; din contră, dacă nucile sunt în mâna pentru care 
„elă a spusii că este vîntii, perde atâtea nuci. 


16. Vine mora? 


Se ducii copiil la ună șipotii (şopotă) cu copaie (cupaie) și după ce-lii spală, 
adecă după ce golescii apa din copaia șipotului prin aju- 
torulii mânei, își bacă unulii dintre ei buzele în șurcă 
(țcă) și închidendiu ochii, strigă celorir-lalţi: Wine mora? 
vine mdra! (1) adică sa umpluti copaia, ca să incepă să 
curgă prin șurcă și toți cel-lalţi îl spunii în gura mare: 
nu vine! dacă nu sa umplutit copaia. Când se umple co- 
paia, toţi strigă: vine, vine [a venitii) și copilaşuli, deschi- 
(endu-și ochi, bea întâiulia. 


Şipotii; 1) cupailie 
2) cupaiiia mare 
3) șurcă, 

(1). Vine mâra (a veniti mora) se întrebuinţeză propriă la mori. Când se aduce apă la 
moră şi acesta începe să lucreze se dice: vini mora (a veniti mora, adecă a începutii să 
lucreze mora.) 


Li 
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17. Sboră, sboră 7 


5] 


Se stringă copiii în picidre sai jos stândi şi punti toți câte unii degetii 
pe masă sau pe genuchiulii unuia dintre ei, și unulu celui mai virstnicit 
devine conducătorului jocului. Conducătorulă, repetândi cuvîntulii «sbiră» 
de câte ori voesce, numesce o vietate Gre-eare, sburătâre sati nu, şi pentru 


„ca să înșele pe cei-lalți a spune contrariul de ce face vietatea numită, dacă 


acesta este o vietate sburătore, elii nu ridică de loci degetulă, pronunţândii 
numele acelei vietăţă, și mulţi, luându-se după exemplul săi, îl imiteză 
involuntară și ast-felă trebue să capete câte o lovitură dela toți cei cari 
au jucati bine. 

Când numesce o vietate care nu sboră, conduettoruli ridică mâna de 
odată, cercândă ast-felă a-i amăgi. 

Totă așă continuă joculi mal departe. 


18. Cu lepurli. 


Se punii băeţii doi câte doi în pieidre în formă de cereti și departe lie- 
are păreche de cea-laltă. Părechea de câte doi băeţi e formată ast-felii 
ca unulii din cel doi băeţi să fie la spatele celui-laltii, și după acesta doi 
băeţi se faci: unulă iepure (/epuri) și celii-laltii ogari (hârtă). Iepurele pote 
să alerge în juruli cercului formati de părechile. de băeţi precum și prin 
laţa lori. Ogarulă însă nu pote alergă decât după părechi. Când iepurele 
se vede strimtoratii a [i prinsi de ogari, se pune în faţa unei părechi și 
aci liindit trei băeţi, ală treilea, care este ultimulă încependiă dela celi 
care a stati! inaintea părechei, plecă iute spre a nu fi prinsit de ogari. 
Dacă este prinsi, devine eli ogarit și ogarulii devine iepure, care, dacă 
este ostenitii multi, se pune în faţa unei păvechi, și alit treilea de aci se 
face iepure. 

Fie-care iepure are dreptul să se puie îndată, dacă vrea, în fața unei 
părechi ore-care, și neapăratii trebue ali treilea să devie iepure. Ooaruli 
nu scapă decăt după ce prinde iepurele. 

Joculu se jocă și de fete mici. 


19. ȘHup! 


Băeţaşii, umflându-și fălcile, cu amândouă mânile le lovesci spre a se 
desumflă, ceea ce produce sgomotulii: ștlup, de unde i-a veniti și numele. 
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De multe ori băiatului, după ce-și umilă fălcile bine, țin&ndă o mână 
la gură, cu cea-laltă lovesce o falcă încetă și de mal multe ori, ceea ce 
lace să producă unii sgomotii asemenea broscelorii (brdticilor). Toti aşă face 
și cu falca cea-laltă. 


20. Di-anchidicavealui. 


Băeţii, când se găsescii în livede, unde de obiceiii se jocă, se duce unuli 
și punându-se ghemuită îndărătuli unui alti băiati, care stă în picidre, 
unii ali treilea împinge pe acesta, care, împedicati de celui ghemuiti, cade 
pe spate. Acâsta de obicei nu se face decât de cel mal tari la cel mal 
slabi, şi mal cu semă atunci când se spune de vre-unulii, care se consi- 
deră mail superiorii celorii-lalți, să stea josii și aceștia nu ascultă. 

Di 'nchidicarealuă însemnă de a împedecarea. 


21, Cu băgarea capului tu șoput. 


(Cu băgarea capului în șipotii). 


Băeţașii, ca să arate că sunt voinici, se adună în jurulii unul șipotă și 
se prindă, cine pote să sulere mal multit apa. Cei mal voinici își viră ca- 
pulii sub șurca (sghiabulii) șipotului și lasă să curgă apa pe dinsulu ; cei- 
lalţi în timpuli acesta numără, și totii așă se lace și cu cel-lalţi; și cine su- 
teră mai multi se declară căpitan şi-are bunit nume printre cel-lalţi. 


22. Cu ținirea maâniliei în șopul. 


(Cu ţinerea mânci în șipotii). 


Joculii acesta se face totii ca celă de mai sus; singura diferență e că, în 
loci de a pune capuli sub şură (sghiabii), se pune degetulii sai mâna în- 
tregă în copâia șipotului saii sub şurcă. 

Unii, cel cari se obicinuescit, reuşescit a ține mâna sait degetulu până 
la numă&rulii 100, 200, şi une-ori mal multii, ceea ce este o adevărată bra- 
vură pentru copilaşii cei de 4—9 ani, avendii în vedere că la Pindi, unde 
mal cu semă se obicinuesce joculi, apa e forte rece, chiar în mijloculă 
terei, 
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23. Cu luarea chitriceaulăei. 
(Cu luarea petricelei). 


Șipotele în comunele românesci sunt provădute cu câte o mică albie, 
prin care curge apa și care se numesce cupiie. 

Copilașii, spre a arătă cine pote să sufere apa mai multă, £ aruncă o petri- 
cea (chitrigeauă) în cupaiie şi unulă dintre «lînși!, care se dă de voinici, închi- 
dendu-și ochii, își viră eapulii în cupaiie și fără să adie o bucată de vreme, 
caută să găsescă pâtra și apucând'o cu gura, să o sedță afară. Când reușește, îşi 
rădică capului cu mândrie şi e plină de bucurie. De multe ori însă, nereușindi 
elu, spală copaiă șipotului şi, așteptândii să se umple, aruncă petriccua și 
unii altulii se oferă pentru a o seste cu gura din copaie. 

Acestii joci servesce a-l deprinde cu apa rece și a le întări pelea. 


24. Pataloui. 


Joculii acesta consistă în a se prinde doi copilași de mână, unit ală treilea 
să se puie de-a curmezișulii pe mânile loră ast-felii prinse, și așă să [ie dusi 
dintr'unii capăti ali curţii până întraltulii, cântându-i : 


Pataloni-loni Pataloni-loni. 
Iu Du-acem (aducem) cesti... Unde-lă ducemi pe acesta ?... 


(Mat sunt cuvinte, dar nu mi le aducii aminte). 

„Când sfirşesce cânteculi, se dă jos ali treilea băiatii și, prindendu-și mânile 
cu unulii din cel- -lalţă, celui care rămâne de astă dată, se pune pe mânile 
lorii să lie dusit pataloni; așă se numesce ducerea pe mâni (1). Şi după ce și 
acesta a fostii dusi pataloni, vine rendulii celui care wa fostii dusi de loci, 
şi totii așă se succedii pe rendi fie-care. 


25. Cu chetra pri apă. Cu bâșarea apilăei. 
(Cu petra pe apă). (Cu sărutarea apei). 


Se iea o petră netedă și subţire și se aruncă pe apă cu latulu ek. Bă- 
iatulit, a cărui petră face mal multe salturi pe apă şi merge mai departe, 
se consideră învingătorii. Pentru fie-care atingere a petrei pe apă, se zice 


i 


că pâtra bâș (sărută) apa, de unde și numirea jocului: cu bâşarea apiliel. 


3 


(1) Lia Farșeroţi, pataloni se numesce lerghia. 
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26. Cu vroia. 


Se iea o coje de pinii și, după ce se netezesce bine cu o custură (bricegă) 
se rotundesce și i se facii dou& găurele, prin cari se trecii cele două extre- 
mităţi ale aceleași slori (cioră). După acâsta, se legă aceste două extremi- 
tăți. Apucândi cu amândou& mânile extremităţile A și B ale sforei îndoite, 
se învirtesce vâvvura de mal multe ori, până ce 
distanța dintre A și B devine forte mică. Atunci 4 < B 
băiatul, prin depărtarea și apropiarea mânilori 
sale, face să se întorcă zârvura în jurului sforei Vervura, 

“torte iute, încât nici că se distinge une-orl dacă se întorce sau nu. 


27. Cu ascuchiatlu. 
(Cu scuipatulă). 


>y 


Băeţii, scuipândi într'una din mâni, lovescit cu dunga celei-lalte mâni 
“în scuipati, și în care parte a săriti scuipatulii mai departe, se dice că 
dârme noroculi băiatului pentru care sa dată în scuipatii. In partea 


YA 


aceea încă va [i mir6sa, cu care se.va căsători dinsulu. 


28. Cu plăscdânirea frâmzăliei. 
(Cu plesnitura frunzei). 


Copilașii, împreunândit virjurile arătătorului şi policarului, ast-felit ca se 
lormeze unit cerci, aşeză bine o frunză de nucit, de fagi sait de om-ce alti 
arbori, destulii să fie largă, și cu cea-laltă mână lovind'o, frunza se gău- 
resce, și în timpulă acesta produce și unii sgomotii. Cu câtii se produce 
mal multit sgomotiă şi se găuresce mai multi frunza, cu atâtii copilașului 
îI pare mai bine, căci scie să dea (să lovescă) cu dibăcie. 


29. Țilistră (1); Zâza (2) 


Se scobesee o rămurea de socii (usâc), lungă câtit două schiope și jumătate. 
După- acesta se alege uni lemnă tare, de obiceii alunulii, și se face unit 
fif, adecă ună lemnu care să încapă în una din găurile socului scobiti, 


(1) Așă se numește la Ohrideni, Farşeroţi. 
(2) La cei-lalţi Români din Macedonia. 
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zâzei sai țilistrei, după ce însă se găuresce lrumușelii cu unii acti sau cu o 
undrea supţire. In gaura liberă .a filistrei se introduce unit pistonă, numiti 
sul, care la extremitatea ce se introduce în gaură e învirtitii cu cip. (fire 
supţire de cânepă) spre a se lipi bine de păreţii țilistrei. După acesta se ducii 
şi tragii apă pe care o asvârle în acri, sai aruncă cu ea la ţintă. De 
multe ori băeţii își încureă țilistrele și asvărlă asupra feteloră și nevestelorii, 
cari sunt pacolo, dicândi că le dorescii binele, cu totă protestarea lori, 
și cu acestă ocasiune ei reciteză diferite formule mai mal multă sau mai 
puţinii convenabile. 


30. Pâșpacă (1); Pleofcă. 


Pâșpaca se face totii așă ca și zîza, cu singura deosebire că aci nu se 
pune fi/ul. In schimbi însă se facii dou& dopuri de câlți, cari se numescii 
ciuchi. sai plhonb. Cu ajutorului pistonului (tubului) se împinge unulu până 
la marginea pâșpacei și punându și pe celi-laltit, prin presiunea ce se face 
aerului, face ca primulii dopi să isbucnescă cu sgomotii: pac / 

Băceţil se întrecii cu pâșpacele, cine aruncă ciupul (dopul) mai multă în 
aeră sati cine trage mal bine la ţintă, ete. 


31. A cibâăra; A murara. 


Se face ca la joculii Pri-chttra 'scindire, şi cine române este încălecati 
de mumă. 'Poţi cei-lalți băeţi şedii în formă de cereti pe păminti, unuli 
de altulii în depărtare de câţi-va paşi, şi celii călare conduce calulii în 
jurulii celorit-lalţi, şi la fie-care se opresce și întrebă: umar (măgari) ori 
sumar |samarii). Dacă i se respunde: îi-adar mona (îmi dregii mora) ori 
altă-ceva, călăreţulii trece la unit altit Dăiatii, unde pune aceeași între: 
bare. Dacă i se respunde : gumar, călăreţulii devine măgarit și măgarulii 
călăreţi; dacă i se respunde sumar, băiatulii care a r&spunsit devine că- 
lăreţii și călărețulii şade pe pămîntit în loculii luj. Potuli în acesti! joci 
stă în faptulii că Dăeţii îndată ce vedii că măgarulii le este lori antipa- 
ticiă, ilti chinuescii și facii ca să fie încălicatit mal de toți, din care causă 
până la urma urmelorii se icait și la certă, 

Numele de cibară probabil că vine dela cuvintele albaneze ci bară 
(ce. cauţi.) | 

Muvara este temeninuliă cuvîntului murar (morariă). 


e e ea 


(1) Pâşpacă se numesce de obicei în Epiriă. 
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32. Afumarea. 


Băeţii, când sunt adunaţi mai mulți într'o casă, caută să păcăleseă pe necu 
noscătorulu jocului acestuia și să-lă facă să-și înnegrescă faţă și mânile 
cu fumi. 

Pentru acesta se prepară de mai nainte dou& farfurii, dintre cari una 
se înnegresce (se afumă) cu lumii pe dosii. Acestă farfurie se dă naivului 
copilă în mâni şi ise spune să stea drepti, să nu se misce de loci și să 
nu privescă decât în ochil celui-laltii băiată, care luândii farturia ceal-altă 
stă la ore-care distanță de primulii. 

In farfuria acestuia (în cea neafumată) se pune o monedă şi se spune 
naivului copilii, că dacă va face toti ce va face şi elii cu farfuria bună, mo- 
neda printr'unui modi miraculosii și fără ca nimeni să scie, se va trans- 
portă în farfuria sa (în cea afumată). Copilulii încredendu-se, sai curiosi 
de a vede dacă este sai nu posibilii, primesce. 

Cel cu farfuria cea bună, ducendi mâna pe sub dosulu farturiel sale 
ca și cum Sar șterge, o duce și pe la faţă. Celi-lalti, făcendit toti așă, își 
innegresce fața cu mânile. După ce sa înnegriti bine, îl spunit să se uite 
în farfurie, nu cum-va va li veniti moneda. Dacă nu s'a simțită și cu acesta, 
îi spunii să se ducă în vre-o parte unde sunt Omen! mai virstnici adunaţi 
și prin moduliă acesta se distreză pe socotela păcălitului. 


33. Cu cheta a 'scimdere. (1) 
(W'ascunsele). 


Joculii se face în modali următorii: 

Se adună toți băeţii cari vorii să iea parte la joci, şi se numără cu una 
din formulele date mai în jos sait își dai petra (și da chetru), adecă: 
unulii dintre el iea o pâtră în mână și, după ce o ascunde intruna din 
mâni, se adreseză către unulu din jucători, presentându- mânile închise, 
și îl dice: iu-ă cheta (unde-X p6tra). Dacă nu ghicesce acesta, scapă. Dacă 
nemeresce, scapă celii care a avutii petra, și același lucru trebue să-lii 
lacă ală doilea cu unit alti jucătorii, şi se urmeză în modulii acesta până 
la celit din urmă. La cine a remasii petra, acela se face sai s bagă (se 
bagă), adecă îşi închide ochii cu mânile ori cu pla hainej, pe când cel-lalţi 
se. ascundă, fie-care pe unde pote. Făcutulă strigă din când în când: nopte! 
sai (la Ohrida): cucu! și dacă i se r&spunde ndpte, nu trebuie să se disfacă 
(să-și deschidă ochii), iar dacă toţi taci sai îi răspundă: diuă (la Ohrida: 


(1) La Crușova jocul acesta se numesce namili cu ascundere, iar la Ohrida, Ciceu. 
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dăda), atunci își deschide ochii și alârgă să afle pe băeţii ascunși. Indată 
ce vede pe vre-unuli, îl numesce: ti vidul X..... aseumtu aclo.... (te 
v&dul, ascunsi în cutare parte) și alârgă să scuipe la senmu, adecă la loculii 
unde sferă (unde şi-a dată petra), ca nu cum-va să-lit prindă vre-unuli 
dintre jucători sait celt vădută, înainte de a pute ajunge la semnii. Dacă 
vre-unulă dintre jucătorii ascunși îlu prinde, îlă ţine forțatii până vină 
toți cel ascunși s'da di nasă (să-lă atingă cu mâna). Dacă nimeni nu la 
prinsă, cel văduti a arsă fi-arsi) şi nu mal are voie să iea parte la joci 
până nu se isprăvesce joculii. Toti așă se petrece și cu cel-lalți veduți, și 
dacă toţi jucătorii ai fostii arşi, fără ca /ăcutulă să fie prinsi de vre-unulii, 
primulii vâdutii trebue să se bage și joculă reîncepe. lar dacă cel făcută 
e prinsi, se lace toti elu. 

Se mai face joculă acesta și în modulă următorit: 

După ce băeţii își dai pâtra sai se numără, cine r&mâne nu-și ascunile 
ochii, dar alârgă să prindă pe jucători, cari caută să scuipe la semnă. Dacă 
prinde pe vre-unulă, acesta trebue să se facă și jocul reîncepe. lar dacă 
toți ai reușitii să scuipe la semnă, trebuie să se facă toti fostulii, şi jocul 
reîncepe. 


kormulele ce se obicinuescit la joeulit: Cu chdtra cescundere şi la alte di: 
ferite jocuri: 


LI. (1) II (2) III IV (3) 
Unumina Urlu Unumina Unumido 
Dudumina Dorlu Dunumina Dudumido 
Trialama, Terlu Tricau Trialoni 
Cătalama Părlu Ciuciura Căcialoni 
Julijuli Girlu Penga Juli, juli 
Pânaghiţa | Şărlu L.enga | Pănăghiţa 
Q-ema Săbârlu „ Sudi Stincantona 
Docma Oburlu Mudi Cacarada 


(1) Din formula acesta, afară de mo și du din unu-mina, dudu-mina, cari ai senst de 
unulii și doi, afară de tria din trialama, care corespunde lui trei în limba grecă, şi afară 
de cuvintele de orașe: Neazuști, Hrupişti, precum şi de chirehenez, care însemnă unu felii 
pasere, cele-lalte cuvinte nai nici unu senstt în limba Macedo-Românilori. 

(2) Singura particularitate ce observămii aci, este că fie-care cuvintii începe cu sune- 
tulii corespondentiă ali primeloră numere dela unulă pănă la dece. 

(3) Aci, afară de eşi, care este imperativulă verbului a eşi, nu găsimă cuvintii cu vre-ună 
sensu. 
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& 
caliști Nourlu Dilii (Dâli) Ficiur cu ficiur 
Lă 

Maliști Derlu Pljia-şcus (1) Ş'eşi! 

i A . LI Și - 
Neâguști Ş'eși! 
Urupiști 
Chirchinez! 

V (2) VI (3) VII (4) VIII (5) 
“ilica Unumina Iririţa Miliţa 
Bubulica Dudumina Bibiliţa Pirpiliţa 
Tu cutare Trialama Dimagară, Tu matali 
Tu mutare Cătalama Ducutară, Tu catali 
Ichir "Oema Ciăcli Elţum 
Bichir Docma Macli Belţum 
TȚeta Șibişti N dupli Cifeie 
Vesichir Carabişti Plăscus. Dăculiţa 
lelemăna Cari i acelus 
Beşi 'Turehi Didicus 
IA (6) A (7) XI (8) MIL (9) 

Elelem "Unumi Unumina Unumina 
Belelem Dudumi Dudumina Dudumina 
Sumșum Triarafii Trei Seri Trialama 
Călelem Căţarai Căraberi Cătalama 
Orma Suidu Pânghipănghi Ichir 

(1) Uni nume propriii macedo-românti: (Pleașcă) Ș'eși insemnă să eșă, 

(2) Aci găsimu numai pe bubulica, care însemnă unii felă de scărăbuşă, 

(3) Aci numai cari î agelus însemnă cine e acela, deși are la fine uni s, care nu se 
intilnește nici odată în vorbirea obicinuită a Românilorii din Macedonia. 

(4) Nu găsimu nică unt cuvintii cu vre-o insemnare în limba Macedo-Româniloriă. 

(5) De asemenea, 

(6) Aci găsim numai pe ededrăți îm polă, care însemnă căcăredi in şorți, și Musca tu 
dlă, care insemnă musca "n Olă. 

(7) Aci găsimi pe grapsi, care însemnă în limba grâcă: serie, 

(8) Aci găsim pe trei seri = (adecă egali) trei seri şi pe cucot= cucoş. 

(9) Nu găsimiă nică unii cuvintii cu vre-unii sensii. 

Notă. Cuvintele a căroră insemnare a fostii notată intr'una din notele precedente nu se 


mai noteză in cele următore. Așă de exemplu, când spunem la No 12 că nu grăsimă nici 
ună cuvintă cu vre-ună sensii, facomiă abstracţiune de unumina, dudumina, asupra cărora 
ne ami opriti mai Sus, 
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Dorma Muidu Chicanela Bichir 
Teşiu Tale Sdafni Tărta 
Peşiu Deca Sdufni Beșichir 
Căâcârăţi im polă Grăpsi Şancu Ghiemada 
Musca tu olă. Mbufu. Mângu Beși 

Cucăt. Turchi Jabechi, 


34. Pri un cicior. (La Avela: Ta cuțandăchi). 

Toţi băeţii, cari ieaă parte la jocui, se lac părechi, părechi. Părechea cea 
mal mare da mână, adică cei doi fruntași ai jocului din părechea acâsta 
se întorci cu spatele către cele-lalte părechi, sait se ducit mai într'o parte 
și unulu dintre dînșii, A, presintă cele două degete camaradului săi B, 
şi-l întrebă: ce degeti iel? B iea de ex. degetului arâtători și degetulii 
mare r&mâne a fi alti lui A. Fie-care păreche vine cu renduli, separată, la 
păvechea-mumă numită, unde unulii presintă cele dou& degete, cu care 
atingendiui puţinii pe celă mal micii din părechea venită și qicendu-: cai 
lia? (pe care degetii iei) își opresce degetele pe pieptulii celui mai mare 
dicendu-l: ca alași? (pe care degetii lași). Dacă acesta alege arttătorulii 
devine tovarășulit lui B și celi-laltii ali lui A. Totii aşă se face și cu cele- 
lalte părechi. Prin modulii acesta se lacit dout cet; (1) (bande) egale. După 
acesta se face unii cercit mare numitii Soir, sait Gereliu și aruncă potra 
spre a se ved6 cine trebue să intro în soir. Se ica pentru acâsta o pâtră 
mică şi netedă și după ce se scuipă pe o parte, o iea unulii din cei doi 
fruntași al cetelor şi întrebă partea adversă: Ce luaţi? sore (partea nescui- 
pată) ori ploe (partea scuipată ?) Presupunendi că banda A a luatii svre, 
se aruncă petra în aerii și dacă cade cu partea nescuipată în sus (sore), 
a învinsii banda A, şi cel din banda B trebue să joce partea neonorată 
a jocului, adecă intră în soi» toţi sait numai câte unulii—după învoială — 
iar cel din banda A, pe rândii câte unulii intră în soi și cată să-i atingă 
cu piciorulit sait, dacă sait învoitii, şi cu mâna; pe or cine la atinsii, se 
arde. Se consideră arsă şi ori-cine a eșitit afară de soir. Totii aşa se arde 
și celui care se dă pe uni piciori, dacă cum-va a eșitii din soir sai a 
atinsii pămintulii și cu piciorul celi-laltii. Dacă cei din soir ait fostii 
scoși [arși) toţi, joculii se reincepe și banda B are unii sumar (se mai dice 
pe alocurea : bis) şi totii ea trebue să joce partea neonorată a jocului. Dacă 
însă cel din banda B n'aii fostii toţi scoşi, nare nimeni suma» și joculii 
se reincepe prin schimbarea rolurilorii. 


(1) Se mai numescă : bande, taite, bluchi. 


JOCURI COPILĂRESCI LA ROMÂNII DIN MACEDONIA 23 
Numele Pacuțandachi vine din cuvintulii grecescii cufoș (schiopiv. Aci 
t nu e decât d înmuiatit, după cum e și P'abușala în loci de PW'abușala. 


35. Cu nucili tu guvă. 
(Cu nucile în gaură). 


Se face o gaură (euvă) câtii să încapă uni pumnii, și la o depărtare de 
Ați-va paşi se pune semnu, ca de acolo băeţii să arunce în gaură nucile. 
Spre a se vede cine trebue să stea la gaură, băeţii aruncă dela semnii 
nuci în gaură și ale cul nuci întră păreche întminsa, acela are drep: 
tulii să stea, Ast-leli să începe jocului. Cei-lalţi Dăeţi aruncă dela semnit 
și când nucile intră păreche în gaură, le câștigă celii ce ședi (care stă lân- 
gă gaură); iar când intră nepăreche, celă care șidi cedeză locul acestuia, 
după ce-i dă atâtea nuci, câte ai intrati! în gaură. 

Une-ori, în locă a se luă nucile cari intră în gaură, se ieait acelea cari 
nu intră. In totii casulii trebue să se invoescă de la începuti. De multe 
ori băeţii înlocuescii nucile cu migdale ori simburi de prune, de cireşe 
etc., cari se numescii : osi. 


36. Cucu-dam (1); Cucâli- Vicăâli ; (2) Cucu "mpadi (3). 


Se adună băeţii, cari dorescii să joce, şi se faci ca și la joculii: Cu 
chetra & 'scândire, și cine r&măne trebue să alerge dupe vre-unulii din cel- 
lalţi, cari-li necăjescii prin diferite gesturi și strimbături de gură pre: 
cum și prin cuvintele satirice ce-i adreseză, numindu-lii când prostuţii, când 
cioră (gac), când bulniţă (cucuvae) etc. Așă băeţii îi sarit înainte și îi dicii: 
cite, citcu, sa cucâli, vicâli ; palocurea cucu-dun,. cucu-dan. Nu pote scăpă 
acesta decât dacă pote să atingă cu mâna pe vre-unit băiatit când stă 
în piciore, de ore-ce băeţii, spre a-i face mai mare necazit și a-li supără, 
se mută desi dintrunii loci. intraltulii. Dacă băiatulii este atinsii în mo- 
mentulii când stă jos și a disit cucu (sati cucăli-vicăli, ori cucu-dan) nu se 
iea în consideraţie. Acelă care alergă să prindă pe cei-lalţi se numesce : 
cucu sait cucăli-vicăli, sat cucu-dan. 

Când locului unde se jocă copiii conţine mai mulţi pomi, băeţii se în- 
voescii, în loci să stea jos pe pămintii, să se agaţe de pomi, ast-felu ca 


(1) Cucu-dan se numesce la Românii din Avela, Avela-Nouă și Xirolivad. 
(2) Cucâli-vicâli se numesce la Românii din Bitolia, Crușova, Magarova, Tirnova, 
(3) Așă se numesce pe la cei-lalţi Români. 
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piciorele să nu atingă pămîntul. Ori-care băiată e atinsti de cucu-dan pe 
când nu e agăţatii de pomi, îl iea loculă. De multe ori, când cucu-dan nu 
pote să prindă pe nici unulu şi sa ostenităi multi, observă cine e mai 
- prostii agăţatii de pomii şi stă acolo de-lu păzesce până atinge eu picidrele 
pămiîntulti, când îl şi atinge cu mâna, suferindă în sehimbi tote tachi- 
nările ce-i facit cel-lalţi băeţi, cari voeseii să seape pe celit amenințatii a 
deveni cucu-dan. Oră de câte ori cine-va se agaţă de pomii, trebue să spue: 
cucu [sai cucâli-vicâli, cucu-dan), căci altmintrelea se face elti cucu-dan. 


30: A sclaia (1); cu S-elasălii; cu Sclav; Pa S-clavachia (2) 


La jocului acesta toţi băeţii se împărţescii în două tabere, A şi DB, ca la 
joculit Pri-uni cicioră. Cele dou tabere se punti faţă în faţă una de alta, 
în depărtare de 30—40 de pași. Loculii, unde e reşedinţa fie-cărei tabere 
se numesce semn. Joculii se incepe în modulit următorii : 

Șefii celorii două tabere, numiţi mumă, fie-care în parte, inainteză în 
mijloculii distanţei ce le separă, şi aci muma taberei A de exemplu, întinde 
palma, celei-lalte mume din tabăra B, care o lovesce și presintă la rendulu 
stii palma. Muma taberei A la rândulii ei lovesce palma întinsă și se întârce 
spre semnuli săi, urmărită de muma B, care voesce să o prindă sai să 
o atingă cu mâna. In timpulii acesta, unulii din băeţii taberei A sare în 
scăparea mumel și urmăresce pe muma LD, care, vădendi că a eșitii unii 
jucătorii din tabăra adversă, se întorce în grabă spre semnă la tabăra sa: 
Unuli din tabăra B sare în gona celui care urmăresce pe muma lori și 
iii vineză până ce ajunge la tabăra din care face parte, de unde unii altii 
jucători se pune în urmărirea inamicului, care e nevoitit a se întâree la 
tabăra B. | 

Scopulii jocului e să prinqă pe inamicii, înainte ca acesta să aibă timpulii 
a se întorce la tabăra din care face parte, și a-lii face prin modulit acesta 
sclavii. 

Dacă celui care urmăresce pe unit inimicii pe care arii voi să-lii facă 
sclavi, n'a plecati! dela semniăi (nu luă semn ; aci se may dice şi: nu ari 
semn) ci dela Gre-care depărtare, prindendu-li, în locit să devie sclavi 
celu urmăritii, îndată ce sa probatii de spectatori că mu luă semn, devine 
elu însuși sclavii. 


(1) Se numesce aşă joculi la Vlaho-Clisura (Macedonia), Moscopole (Albania) şi Vlaho- 
livade (Macedonia). | 
(2) Se numesce așă la Avela (I“piră). 
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A avea semn sati a lua semn, însemneză a plecă unii jucătorii dela semnii 
în urma inamicului pe care ar voi să-lit facă sclavă. 

Dacă unulii dintro tabără este ajunsi de unuli din tabăra cea-laltă, 
inainte ca elă să ajungă la semnă, se zice că tabira aceea a luati ântâhiulă 
semn (întâiul semnii) și fiind-că pentru prima dată uni inimicăi e făcutii 
sclavi, se oraţieză. 

După ce o tabără a luatii dntâdtulă semn, pe ori-cine prinde din tabără 
inamică, îl fuce selavă. 

“De multe ori, după învoiala ce se face la începutul jocului, nu se duce 
sclavii celă prinsi, ci în locul stii se trimete de mumă unuli mail puţinii 
alergătorii și îndemănaticii în acesti jocit, Muma nu se duce nici odată în 
sclavie, ci trimete -pe altulii în loculii sc. | 

Sclavii se punit în piciore, în linie paralelă cu tabăra din care lacii parte 
și la o distanţă dela semnulii taberei ce i-ai făcutii sclavi, câtii pote sări 
celt mai bunii tovarășii ali selavilorii în trei sărituri. Dacă sunt mai 
mulţi sclavi, se ţină de mână unulu de altul. Dacă o tabără a pusi 
sclavii la drâpta, cea-laltă îi pune toti așă. | 

Indată ce se face unit sclavii, muma nu mal ese în goana inamicului, 
ci rămâne la semn pentru a păzi selavulii, sărindii în contra celuy care 
sar încercă să-lu libereze. 

Sclavii se poti liberă, ori de câte or unulu din tovarășii lori ar 
reuşi să ajungă în închisore, inainte ca cei din banda adversă să reușescă 
a-lii opri. Dacă sunt mai mulţi sclavi, şi unulii din tovarășii lori a reușitii 
să ajungă până la dinșil, nu pote liberă decât pe unulii singurii, de ordi- 
narit pe celit mal noi sclavă sait pe celt mal voinicil. 

Când toți dintro tabără ati fostii reduși în selăvie, rămâindu numai muma, 
care tot-deauna e ultima redusă în selăvie, acesteia i se permite să pres: 
curteze distanţa, mutândi semnulii la !/, distanţei prime. Dacă devine și 
mama sclavă, cel învingători încalecă pe' cel învinşi, dela unit semnil 
până la cel-laltă, unde și românii spre a reincepe joculit; invinşii trebue 
să morgă de aci la semnulii învingătorilorii întrunit piciorii şi cu limba 
scosă alară. Joculii după asta, reincepe. 


38. Chichir-michir ; cu câmila bâgată : de a bâgatalui 
(Cu cămila băgată); (De-a băgatele). 


Se facii dout bande toţi jucătorii, precum la jocul : Pri-un cicior, Și se 
faci, spre a se vede cine trebue să se buge. Băeţii din banda care a rt&- 
masii, se punii unulii lângă altui, celii dintâi cu capulii pe genuchiulii unui 
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copilu, care se numesce mumă şi care nu se jocă, iar cel-lalți cu capuli 
fie-care la şoldulii celui din naintea sa, și se face ast- felii unit feli de că- 
milă întinsă. Cei din banda adversă, luândii vântă, dela Gre-care depărtare 
de unde s'a pusii cămila, se aruncă unulii după altul de-asupra lori călare (ed- 
vală), şi după acâsta, şefului lorii, care se aruncă la începuti sai la line, 
numără într'o singură respirație până la 20, 30, după cum ai conv enitii 
la începutulii jocului, și la urmă qicendii tălia (1), se dait jos spre a se 
mal aruncă. 

Dacă şefului n'a pututit să numere până la numărul convenitii într'o 
singură respiraţie, s sai dacă vre-unulii din tovarășii sl nu sa aruncatii bine 
călare, aşă în câtii haina sa atinge pămintulii, sai chiar a căduti la pă- 
mîntii, atunci banda sa devine cămilă şi cei din banda cămilă au să joce 
rolulit lorit. 


39. Cu pirustia (2): Cu câmila "mprostă (3), De-a câmara (4). 
(Cu pirustie); (Cu cămila 'm picore); (De-a cămara). 
i | 


Şi aci băeţii se lacii dou& bande, şi după ce se facă, cei din banda care 
rămâne se punii în picidre unuli lângă altuli în formă de cerci și, prin- 
dându-se de braţe, își lipescii capetele, formândii ast-feli o cămilă. Șetuli 
lori, care se numesce mumă, îl păzesce de a nu fi încălecaţi de cei din ban- 
da, adversarilor ; dacă muma reușesce a lovi din piciorit pe ori-cine din ban- 
da adversă, bandele își schimbă rolurile, devenindi cămilă (pirustie sai 
cămară) cei din banda adversă. | 


40. Cu. ficiorlu; cu ficiuriclu. 
(Cu feciorulii). 


Toţi jucătorii şedii în formă de cercit pe fivadi (luncă) depărtaţi unulă de 
altulit cu vre-o trei patru pași. Dintr'o haină se face unit ficior, şi după ce 
se faci, cine rămâne trebue să vie în jurulit băeţilorii, cari. sunt așezați 
în formă de cerci, ca să prindă ficiorlu (copilulit) pe care băeţii îli aruncă 
dela unuli la altulit forte repede și, după cum le vine lorit mai bine, la 
celit din stânga sait din drepta loril. 

(1) P'alocurea, în locă de fălia se dice chichir-michitiirrrr, de unde și numele jocului. 

(2) Cu pirustia se numesce la Românii din jurulii Bitoliei. 


(3) Cu cămila 'mprostă, se numesce la Nirolivade, Selia, Gramaticova, etc. 
(4) Câmără se numesce ori-ce boltă in forma celei fornate de curcubei. 


N 
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Toţi ridu și faci hazii mare când alergă alergătoruli după /ficior ȘI 
nu-lit pote prinde. Nu-i este permisii a trece prin faţa băeţilorii nici a stră- 
bate cerculii prin mijlocii. 

Dacă alergătoruli a reușitii să prindă ficiorul, acela în mânile căruia l'a 
prinsi, devine alergătorii, iar eli îl iea locului. 


41. Cu castrulu (1). 


Băeţii cari ieai parte la jocit se împărțescit în două bande, ca la jocul 
Pri un cicior, şi după acâsta se face, cine să intre în castru. Castru să presu 
pune 0 grâpă mare, în care să incapă toţi jucătorii dintro bandă Şi îm- 
prejurulit cărui castru se lace o mică brazdă cu o pâtră sai cu ajutorulii 
unul lemnii ascuţitii la virtii. 

Cei cari se găseseii afară din castru îndată ce l-u isiră (a începutii jo: 
culii) lovescii cu mânile pe cei din castru pe corpi şi mâni. Nu e permisii 
a lovi cine-va pe capii și pântece. 

Dacă cel cari sunt în afară de castru reușescii a scote pe vre-unulii din 
custru afară, îl dai toți câte una și-li libereză în castru. Cel din castru 
numai atunci vori pute să scape şi să joce la rendulii loră rolulăi ad” 
versarilorit, când. vorii reuși să introducă în castru pe unuli din banda 
contrarie. 

Acesti jocii se jocă de băeţii mari, în virstă de 10— 15 ani. 


42. De-a capra (2); acri-macri (5); Papadita (4). 


La joculii acesta poti luă parte orl-câți Dăeţi. Uni băiatii se pune jos 
și se dice că e capră. Unii altulii il păzesce de mâneca dulămei. Inainte 
de a începe joculii în totă seriositatea sa, păeţii cel-lalţi vorii să vagă dacă 
earneu [adecă capra se consideră ca carne friptă, din care trebue să mănânce 
cei-lalţi băeţi) are sare; vederea de sare se face, lovindi cu mâna pe capră 
insă încetit.. Toţi câţi Vaii vădutii de sare, se consideră în numerulii 
jucătorilori, și joculit incepe în totă seriositatea, Celir câre păzesce se nu- 
mesce păâpă (popă). Pâpălu vine în jurulii caprei și o păzesce de loviturile 
ce voeseii să-i dea jucătorii, ferindu-se și pe sine totii de odată. Dacă pâpălu 


(1) Castru se numesce unii locti intărită, tabără, meterezia. 
(2) Se întrebuinţeză termenulii acesta la Farșeroţi. 

(3) In Macedonia (Vlaho-Clisura, Gramosta, Bitolia etc.) 
(4) In Epiră. 
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lovesce pe unii jucătorii cu talpa piciorului sai cu mâna (după cum sait 
învoitii) pe haină, acesta iea loculit caprei, și capra devine pâpă. Lovitura 
pe carne (pe mână sait faţă) nu se iea în consideraţie, pentru același motivii, 
ar&tatii :la joculi Cu topu ancâlicari. 

Jocul mal pote fi şi câvală pri pâpă (călare pe popă) şi în casuli acesta, 
când vre-unuia dintre jucători îi vine bine, se aruncă călare pe popă, care 
nu trebue să se strimbe spre a căde călărețulii (cânala), căci așă nu merge 
(nu se acaţă) și atunci pâpălu trebue să stea a fi încălecati de băiatii pentru a 
doua 6ră, şi în casulii acesta îl încalecă și mai bine, de Gre-ce încalecă în lini- 
ște. Popa deși încălecatii continuă a păzi, până lovesce pe cine-va și scapă. 

Joculii mai este și cu șederea (cu șederea), adecă unulii dintre băeţi, dacă 
a reușitit să se puie lângă capră şi să o apuce de haină, înainte de a 
pute fi atinsi de popă cu piciorulii sait cu mâna (dacă sait învoiti aşă) 
se găsesce de o cam dată la adăposti; și când popa se uită în altă parte, 
el lovesce una saii mal multe lovituri pe capră și se duce în grabă. Când 
șede cine-va, popa le spune celorit-lalți băeți să dea pe celii șegută, că nu 
le face nimici şi toţi începit a-lii bate. Celit ședutii nare ce să facă și 
tace; dacă vede însă că mănâncă multe, elu se decide și plecă. Atunci 
pâpălu care îi păzesce momentulit plecării, se repede și de cele mai multe 
„or îlu și atinge cu picioruli, şi ast-lelit atinsulii devine capră. 

Une:ori băeţii reușescii a despărţi pe popă de capră şi atunci ilii bati 
cât vori, de 6re-ce popa fără a ţine capra de mâneca dulamei, sau de 
haina copilului, chiar dacă ar atinge pe cine-va cu piciorulii, nu se iea în 
consideraţie. 

Nu e permisii a lovi decât pe trup. 

Pe alocurea capra se numesce pri/lesă (preutesă) ; toti așă şi preotului se 
numesce picurar (păstorit) sai hâsap (măcelari). 


43. Lasă-spală. 


Acesti joeii se jâcă de băeţi mici, și doi câte doi de odată. Se intorou 
amendoi cu spatele și se lipeseit. Unulit dintre ei, ast-felit stându, își 
aduce palmele celorit dou& mâni la pepti și le ţine tare lipite, pe când 
edtele îl esăi puţinii în afară spre spate, prin cari trece celii-lalti cele 
dou& mâni ale sale, pe cari după acesta le lipesce şi dinsulii de pepti. 
Unuli, A, se aplecă cu capuli în spre peptii, rădicându pe tovarășulii săi pe 
spate şi dice: lasă, iar celii-laltii, B, spată. După acesta se rădică A și se 
aplecă B, care repetă aceleași cuvinte, şi toti ast-lelii continuă joculi, când 
unulă rădicândi pe celiă-laltii pe spate, când altulit, 
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44. Cu schinarea la cur. 

Băeţii se facă, şi cine rămâne se bagă, adecă îşi pune capuli în pola unul 
alti băiată, numiti mumă, care nu iea parte activă la jocii, și se determină 
„unii loci la Gre-care depărtare dela mumă, — de obiceiii vre:o 10 — 20 de 
paşi—care se numesce semnu. "Toţi cel-lalți băeţi vinii de se așeză la semnu. 
Pe când celii Zăgat stă aplecată cu capuli în pola mun, unuli din băeţii 
de la semnu, vine pe vîrfuli degetelorii, ca să nu facă sgomoti, și-lă schină 
atinge) la cură. După asta, ținendu-și respiraţia, așteptă respunsulii că celă 
băgat va da mumei, care La întrebatii: care esti? (eine este ?). Dacă celui 
băgat ghicesce, scapă, și ghicitulă îi iea locului ; dacă nu, este încălecati 
de celă de care Ta sehinată până la semnu, de unde se întorce întruni 
piciorii și cu limba scosă. 

Joculii acesta distreză forte multi pe copil şi cei cari nu ieaii parte la 
joci, ridii și faci mare hazii de celă băgat, mal cu semă când. e încălecati 
și când se întârce întruni piciorit şi cu limba scosă. 


45, Chisa cu parăcdislu. 
(Infernul cu paradisulii). 

Se iea unii lemnă lungii câtit o sehiopă și grosi câtă unii degetii și se 
înfige în pămîntii pe jumătate. Eli se numesce moșe (bătrână). Loculi 
alesii pentru acestii jociu trebue să fie mâle. Poţi băeţii câţi ieaii parte 
la jocii se adună în jurulii mâşei și ședi jos. Unuli dintre ei numeră de- 
la mdșe câte trel-patru palme spre fie-care Dăiatii și însemnă depărtarea. 
fie-care. băiatii își are sula de lemn, pe care o înfige la punctulii în- 
semnatii. După acesta se aduce o custură |[bricegit) care să lie însemnată 
pe o parte a lamei, avendă sait o sgârietură, sait data când sa făcutii, 
și pe partea cealaltă să nu fie nimicit însemnatiu. Partea custurel însem- 
nată se numesce chisă [infernii), cea netedă: se numesce paradis. Unuli 
dintre băeţi iea custura în mână și, aruncând'o în sus, o lasă să cală, 
Dacă cade cu partea chisă în sus, custura o iea uni băiatii, care urmeză 
immediati după acelii eare aruncă custura, și care-și perde dreptulă de a 
mai aruncă până să-l vie rendulii. Ca să-l vie rendulii trebue să arunce 
toți cei-lalți băieţi. Când custura cade paradis, eli o prinde dela mâneri 
și o dă în pămintii cu virlulii lămii. Câtă parte din lamă intră în pămâîntii, 
cu atâta acesta-și apropie sula de moşe; și iarăși mai aruncă custura, și 
dacă cade paradis, face totii ca mai sus, mai aruncă până cade chisă, 
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când custura trece la celă-lalti. Aşă se continuă joculii până ce toți, afară 
de unulii, și-au apropiati sulili de mâşe. Acela care a rămasii, mal aruncă 
de trei ori custura şi dacă în trei aruncături n'a reușitii să aducă sula sa 
până la mdşe, tote sulili celorii-lalți păieţi se înfigii în pămîntul, lăsându-se 
afară numal o mică parte spre a pute fi prinsă. Celi r&masii trebue să 
le scotă cu dinţii, pe când ceilalţi îl tachineză prin cuvintele lori cele 
mușcătore. 


46. Dave a drâmbulă 
(Serânciobi). 


Se întinge în pămînti unii paru de mărimea taliei copiilori cari iati parte 
la joci. Une-ori parulii e ceva mai micii. După ce se ascute puţinii la 
vârf, se aduce o prăjină mare (grendă), mijloculii căreia este pe jumttate 
găurită, şi se pune cu partea semi-găurită pe vîrfulii parului. La cele dou& 
capete ale prăjinei, care se numesce drâmbală, se puni doi băeţi, și prin 
ventuli ce-și dati fie-care pe rândi, drâmbala, când se rădică în sus, 
când se lasă în jos, rădicândă și scoborândit ast-felii pe rândiu pe cel do; 
copil, cari se dai « drâmbală. Când e să se dea jos cei doi copii, ca să 
nu cadă vre-unulii dintre ei prin desechilibrarea drâmbulei, când unul, 
în momentulii ce se găsesce jos a» părăsi-o, cel-lalți jucători se răpediu la 
parit şi oprescii drâmbala. | 

Pe la comunele românesci dela Pindi, joculii acesta este forte respânditii 
și se jocă numai vara; bâmbala se face de pină tînără de obiceiii şi gău- 
rirea el se face prin ajutorulii cărbunilori. 


417. Cu tâbaclu. 


Jocul acesta se jocă numai între doi băeţi. După ce se facă cine r&- 
mâne presintă celui-laltii mâna în formă de pumnii, celii-laltii se preface 
că iea tâbae din pumnuliă întâăiului şi după acesta se preface că-li trage pe 
nasii, și când îl vine la socotela lovesce cu mâna sa pe pumnul băgatii. 
Acesta ori de câte ori simte că va [i lovitii, își trage mâna, și dacă nu 
e loviti, scapă şi presintă celi-laltii pumnul. 

'ând e să iea tabae din pumni, jucătorulii, după ce lovesce into parte 
și alta pumnulii, ca şi cum ar lovi pe o cutie adevărată și plină cu tabacii, 
îlt întrebă de unde Pa adusă, cum îlii vinde, ba că-i scumpă şi nu-i cam vine la s0- 
cottlă, ba că tabaculi adusii din cutare localitate este mai bună ete, și când îl 
lovesce tare pe pumni, îl tachineză: e/ frate wai să te plângi, că nu-ţi plă- 
tescă bine, etc., şi alte multe de astea. 
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COP a 2 


48. Cu scoterea carne. 


La Pindi se obicinuesce, că adunându-se flăcăii în codur (misuori) (1), unde 
se aduce de vîndare și carne crudă sait friptă în ţepă, se prindii, cine pote 
să taie o bucată Gre-care de carne, piciori, coste, capi, ete, dintrunit nu- 
m&riă ore-care de lovituri, după învoială. Operația acesta se numesce: scote- 
e carne. Se fact prinsori pentru acesta, și dacă nu reușesce cine se anga- 
jeză să sectă carnea, perde prinsorea. 

Prinsorile sunt de obiceiii, carne friptă, vină, câte o cinste la cel car ieau 
parte la prinsore, etc. 


49. Tu guvă cu adunarea. 
(In aură cu adunarea). 


ketele obicinuescii a jucă şi ele cu sîmburi de roșcove numite: gingifi. 
Pentru acesta se lace o gaură câtii o nucă de mare și după acesta, dela 
Ore-care depărtare de acolo, se duci de aruncă, in gaură cu cingifi. Pie- 
care caută să arunce cinţifa sa în gaură, sait cât se pote mal aprope 
de gaură. Cine a pututi aruncă cingifa în gaură sati mal aprope de gaură 
decât cele-lalte, acea are dreptului să adune. Adunarea se face ast-teli: 

cu unghia policarului caută să pue în gaură tote eingifile. Pentru fie-care 
cingifă are dreptul să o adune în gaură din trei lovituri cu policarulii. 
Dacă în trei lovituri n'a pututii să o adune, fata a cărei ginci/ă eră mail 
aprope de gaură după acea a primei fete, are dreptulit să adune. Acesta 
adună însă numai cingifile, pe cari nu le-a pututii pune în gaură prima, 
așă că lucrarea devine mal lesniciosă pentru dinsa. 

Cine a pututir să adune tote cingi/ile în gaură, le sullă cu gura, şi câle 
scote afară din gaură dini”o sineură suflătură, le câștiă. N'are «dreptuli 
să sufle decât o singură dată, și după dinsa va sullă acea care urmeză În Or- 
dinea depărtării gingi/filor dela gaură. Așă se continuă, până ce câștigă tote 
cinci fili. 

De multe ori în locit de gingifi, jocă cu gazeti (monedă falsă cu coloare 
aurie), aspri, pârdiză |părăluţe purtate de obiceiii la gâtii), etc. 


(1) Codur (Clisura, Gopiște, etc.) şi misuhori (grec.) însemnă mijlocului satului, unde de 
ordinară e piaţă. 
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50. Tu guvă cu adunarea diprisupră. 


Joculii acesta, pe care-l obicinuescii numa! fetele, se jocă toti ca și celă 
precedentă, cu singura deosebire, că în loeit de a aruncă dela ore-care 
depărtare cu cinciili sai cu cele-lalte obiecte cu cari jocă, aruncă chiar 
de pe de asupra gaurel, adecă își punii fetele mânile în cari ţinii ciuci/ili 
deasupra gaurei, la 6re-care înălţime, în modit perpendicularii, și de acolo, 
pe rendi, lasă fie-care să cadă gingifa. Fata a cărei ginrifă este mai aprope 
de gaură, adună cea dintâia. După acesta urmeză, cum ami spusii în jo- 
culu precedentii. 


51. Cu țara. 


l'etele cele mici obicinuescii a se jucă pe gâzeți, aspri, pârdici, ete. cu Jo- 
culii fara. Pentru acesta se aduce nisipit, și după ce fetele se facă, cine vemâne, 
amestecă în nisipul celii supţire atâtea gâzeti, câte sunt și fetele, — câte 
una de lie-care fată, — și după acâsta face fara (nisipului celă supţire) ast-lelii 
amestecată atâtea focuri (1) (eruptii) câte fete sunt. Apoi spune fetelorii să 
își alegă fie-care câte unii toc (grupii), remâindi ca diînsa să iea toculă cel din 
urmă ce-l vorii lăsă fetele. Pie-care lată după acesta își desvelesce grupulii 
săi şi câștigă câte gâzeti sorit află într'insulit. De siguri! că se întîmplă de 
multe ori ca întrunit erupt să fie una sait mai multe, și întraltuli de loci. 


52. Cu fumea; orbu-ghiani; cu oclilă ligați. 
(Cu funia) (orbu-lani) (cu ochii legaţi). 


y 


Se aduce o fune (frânghie) ale cărei extremităţi se legă, şi întrinsa intră 
toţi jucătorii. Se fac, și cine remâne își legă ochii și caută după acesta să 
prindă pe vre-unii jucătorii și să-li recunoscă. Dacă-lit recunosce, clu scapă 
şi recunoscutulii se legă la ochi. Ochii se legă de obiceiii cu o batistă. 

Pe când celui legati caută să prindă pe vre-unulit dintre jucători, cel- 
lalţi îlă ciupeseii de braţii, sai îlii twagii de mânecă, și îi faci felu de 
felii de șicane. j 


(1) 'Pocurile se mai numeseti și surați. 
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53. Pri ceflă. 


Băeţii jocă jocul acesta cu ose de prune, cu migdale, nuci, ete. Pentru 
acesta se iea unii pară (b&ţi mici lungii câtii ună degeti și subțire) și 
se pune în pămîntii, Altă dată în locii de pari se pune unii cuiit. Pe pară 
sai! cuiit (penură) se pune jumătate din migdală, după ce i se sete sim- 
hurele, care se numesce ce/lă (cojă), ca și tote 6sele, nucile, migdalele, ete., 
stricate. Dela ore-care depărtare de acolo se determină unit loci, numiti 
semnu ; după ce băeţii se fucă cine să r&mâie la ce/lă, cel-lalți se ducii 
șI aruncă dela senmu pri ceflă cu nuci, migdale, ete. adecă cu ce jocă. De 
obiceiii se aruncă cu câte o singură nucă pe dată, şi dacă aruncătoruli nu 
lovesce cefla așă ca să cadă jos, nuca cu care a aruncati i-o câștigă celii 
care șede la cetlă. Așă se continuă până când unulii dă ce/la jos de pe pară 
sait cuiii; în casulii acesta elă șede la cellă, după ce i se dă din partea 
fostului la ce/flă două nuci, migdale ete. 


54. Cu avucarea chetra. 


Joculii acesta este obicinuitit de băeţi ca şi de flăcăi și de bărbaţi în dile 
de serbători. Pentru acâsta se determină unii loci, numitii semna, de unde 
trebue să arunce petre 
_Joculii e de dou& n : cu loc sau fără loc. Fără loc se face ast-feli : 
toți jucătorii trebue să arunce pâtra dela semnu fără să-și dea ventit. Cu 
loc: toţi jucătorii se ducii la ore-care depărtare dela semnu, în partea 
opusă aceleia unde ait să arunce petra, şi de acolo dându-și ventii (luânda 
loc), adecă în iuţelă mare, ţinendii petra pe mâna dreptă și rădicată mai 
pre-sus de umeri, ajungit la senmnu şi de aci o aruncă câtit poti mai de 
parte. | 

Altă dată, se convine de mal nainte, să arunce petra cu amendou& mânile. 

Cine a pututi să arunce petra mal departe dela semnu, acela se declară 
învingătorii, 

E de observati, că une-ori, când sunt vre-o (ece tineri mal de aceeași 
putere, și care mal de care ambiţiosii să arunce pâtra mal departe, lumea 
vine cu grăimada să asiste. 


DD. Alumlavea. 


Băeţii, de multe ori, spre a se sci cine este celii mai voinici, se ieau 
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la trântă doi câte doi și cine e trântită, e mal puţinii voinici decât 
celi-laltii. 

Prântela (aearea sati mal bine sdupunirea) se face prin luptă, alumtare, 
eu pedecă (ehădică) şi fără pedecă. 

De obiceiii, când băeţii se ieaii la trântă, se apucă sai! de eulerulii du- 
lame sai de mijlocii. Când se apucă de mijlocii, unulii dintre el trece una 
din mânile sale pe la subţiâra mânei contrarii a celui-laltii, iar a doua 
mână o duce pe umtrulii băiatului, și ast-felii își unesce cele două mâni, 
la spatele adversarului, care face totit aşă. După ce se apucă așă, unulii 
dintre băeţii spectatori dă semnalulă luptei (/alumtăriliei/ prin cuvintele ur- 
mătâre: ptiii li-u disim (ptiu, i-o disemit) și băeţii caută să se trântescă, lic- 
care dintre ci, după ce se începe lupta, are drepti, dacă-i vine la socotelă, 
să apuce pe adversarul stii cum pote mal bine, mal cu semă când se 
învoeseit dela începutit ca să se lupte cum zor pule. 

Spre a se consideră că unulit din băeţii cari se luptă a fostit trântitii, 
trebue să fie trântitii pe spate, ast-feliu ca plâtarea sati costa (omoplatulii) 
să atingă pămâîntulii. De aci se vede că a rămasii şi dicătorea cu care se 
laudă de obiceiii cel voinici, băeţi, flăcă! sait bărbaţi: ma îmi mâncă costa 
țeră puto (nu mi-a mâncatii [atinsii) costa (&rîna nici odată). Copiil cel mici 
tebue să se lupte de trei or, căci aşă este bine, spunii ei, de ore-ce dacă 
nu se voră luptă de trei oră, îl mâncă câiili di la.oi (îi mănâncă cânil «dela 
0). Cine cade la a treia 6ră, acela este învinsulit şi celi-laltii e voini- 
culit (gionili). 


56. A valma; vdlâme. 

Joculii acesta se jocă de obiceiii de flăcăi şi bărbaţi. Numeleii provine 
de la vâlmă (păstorii de iepe, ergheli)). Se face în modulit ummătorii: 

Toţi câţi vorii să iea parte la acestit joci! se prindă unulii de altulii de 
dulamă de pe la spate, şi doi mai glumeţi se punii, unulit la începutii 
și celi-laltii la fine. Celii dela începutit se consideră stăpânulit  (dom- 
nulii) iepelorit, căci toţi cei-lalţi dela celii dela începutii până la ultimul 
se consideră ca iepe. Celii dela line este râlâmălu (servitorii altu domnului). 

Domnul pune diferite întrebări eâlâmălă şi prin respunsurile glumeţe 
ce scie să dea acesta, provâcă risulii publicului spectatorii. Câte odată 
vâlâmălu se dă de Grecii, şi în casulii acesta vorbesce stricatii românesce, 
ceea ce provâcă și mal multii visul în publici. Mai cu hazii e însă, când 
domnul se dă de Grecii şi servitorulii (eâlâmălu) de Românii, căci la în- 
trebările ce-i pune domnul, când întrebarea nui convine vâlâmălui, acesta 
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se preface că nu pricepe grecesce și-l vorbesce românesce, ceea ce face să se 

supere domnul, care alârgă după zâlâmă cu o virgă ca să-liu bată și se întoree 

când întro parte, când întralta, și ridii omenii-de se prăpădescii de risii. 
Joculii se face la sărbători, după ce se termină hora (corălu). 


57 „ Căcada-măcada. 


Joculă se jocă de băeţi sait de flăcăi. De obiceiii se jocă la petreceri. 
Se prindă toți jucătorii de mână în formă de horă, și după ce se pune 
în fruntea horei celii mal glumeţii ca să-l conducă, joculit se începe, cân- 
tândii toţi şi venindit în jurii. Când se jocă de băeți, se cântă ast-felă: 

Căca-da 
Măca-da 
Și purdeși-anapoda. 

Când se jocă de flăcăi, aceştia improviseză diferite ântece, mal multi 
sati mai puţinii licenţi6se şi la adresa celorii uriți de poporii în genere. 
După ce se cântă de vre-o dou&-trel ori, conducătorulii (caplu) se opresce 
de odată și toţi îlu imiteză. Acuma el, presintândii spre centrulii horei, 
ând piciorulii dreptu, când celt stângii, la fie-care presentare de picidre, 
care trebue să fie imitată de toți jucătorii, dice iute: andreptul (dreptulii 
piciorii), astângul (stângulii sub. înţ. picior) Pe când toți facii acestă miș 
care, caplu, numindă cu vocea mal apăsată și bruscii, care piciori să pre- 
sinte toţi spre centrulii horei, sati, — dacă crede elii, — care piciorit să lie 
pusii călare pe celi-laltii piciorii, elit face contrariulii de ce spune spre a 
induce în erore pe ceklalți. Cine a făcutii contrariulii de ce a spusil caplu, 
se pune în centrulii horel. După ce mai vinii de dout-trei oră în juruli 
lui, cel-lalţi se oprescit de odată și caplu, adresându-se lorit, le dice: 

Ta lârqiți-vă s'nâ videm! (lan lărgiţi-ve să ne mândrimii, lit, să ne vedemii.) 

Iora lărgindu-se, elii continuă: 

_— Ce s'hibă aestu? (ce să fie acesta ? adecă celii din mijloculii horel.) 


Nacâ-l Vurgar? Nu cum-va e Bulgarii? 
Nacă-l Greece? Nu cum-va e Grecii? 
Nacă-l lup? ete. Nu cum-va e lupi? ete. etc. 


și după ce-și exprimă îndoiala ast-felii, adaogă, că ore după cutare parte 
a corpului seme&nă a cutare, ha că după cutare semănă a cutare, etc. 

La urma urmelorii se pronunţă definitivi pentru una din câte a spusil, 
și toți jucătorii îlii aprobă in gura mare: 

Acși dsti! ai 'ndreptu! (așă este ! ai dreptate! ete), 


56 PN. PAPAHAGI-VURDUNĂ 


Capu, după ce a fostii aprobatii că a nemeritii, și după ce face câte-va 
caraghioslicuri spre semnit de satisfacţie, sai își r&sucesce mustăţile saii 
se strimbă când într'o parte, când întralta spre publiculii spectatori, miș- 
cândit din sprincene și voindi să arate: aţi vădutii ce deșteptit am fostii, 
ete. ete.—, se întorce spre tovarășii sti şi le dice: 

(e-li Dpsesce? (Ce-l lipsesce?) Aceștia dai din umeri şi-lu lasă să respun- 
dă totit elă, şi după cum e grec sai vurgar, sait lup, sait orl-ce altă viețuităre 
sait lucru, capulii găsesce de cuviință că-i lipsesce unii lucru și adresându- 
se către cel-lalți, le dice: | 

I-lu dăm? (Wii dămii?) (lucrulit ce-i lipsesce ad) şi toţi în gură mare 
aprobă: Lă dăm, li dăm! (It dămit, îl dămii) și toți apropiindu-se de din- 
sul, îi dai luerulii trebuineiosii. Dacă este lupii, caplu (ice să-l pronescă 
de acolo și toți strigă: Dita, lupe! (Huideo, lupule!). 

Dacă este grecii, caplu dice, că nu scie săraculii să vorbescă bine cu- 
tare limbă şi toți sunt de părere să-li înveţe a vorbi și începi! a declamă 
diferite versuri mai multit saii mai puţinii satirice, pe tonulit stricatii cu care 
vorbesce Greculi limba străină ce e numită, şi ride publiculă de se pră- 
pădesce de risii. | 

După acesta continuă caplu a presintă iarăşi piciorele, după cum ami 
ar&tatii mal sus, și cine greşesce, iea loculii celui care stă în mijloculii 
horel și care scapă. Dacă nimeni nu greșesce, iarăşi continuă a veni in ju- 
rul celui din mijloculit horel şi iarăși se repetă scena de mai sus. 

Joculii acesta este forte r&spânditii printre Românii din Macedonia, pre- 
cum și joculii a râlmă, 


58. Cu tucimili. 
(Cu tăciunele). 


Băeţii, când se stringii iarna în jurulit focului, obicinuescii a jucă cu 
tucinile (tăciune). Unulii dintre el iea din foci uni tăciune, care să aibă 
flacăre şi presintându-li celui de lângă dinsulii îi dice: Di: tim-tun-tim 
(Di: tim-tim-tim). 

— "Tim-tim-tim. 
„— "Ţine sti bişim (Ţine să te beșimi). 


Si dicendii aceste cuvinte, dă acestuia tăciunele şi-lit trage puţinii de 
ureche. Acesta la rânduli săi presintă tăciunele la unii altulit, cu care se 
petrece aceeași scenă, și totii așă se continuă, purtândi tăciunele pe rendi 
la toți băeţii, dela drepta la stânga şi viceversa, Acela la care se stinge 
flacăra tăciunelui, e trasii de ureche de toţi cei-lalţi, şi joculii continuă 
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mai departe, după ce se aprinde iarăși tăciunele, Celit trasi! de ureche, se 
crede că va trăi mal puţinit ca toți cei-lalți. 


59. Cu Virăclu (1). 
(Cu uliulu). 


Se prindă băeţii unulii după altul ca la joculii a râlmă, și unii Dăiatii, 
care-și însușesce prin consimțemintulii celorii-lalţi calitatea de sirăe (ulii), 
alergă când într'o parte, când întralta, ca să prindă vre-un hăiatit dela 
e6dă. "Toţi băieţii cari sai prinsi ca la joculii & edimă afară de întâiulii, 
se presupune că sunt pui, iar întâiulii se presupune a [i elocie (cloşcă). 

Viraelu, alergândi când într'o parte, când întralta, vede că celocia îl 
sare tot-deauna în faţă și i se opune strașnicii, imitândiu cu vocea sa stri- 
oătulii ce adevărata cloșcă îi seote, când cine-va voesce să-i răpâscă 
vrunit puiii sai când vre-unit câne o urmăresce să o prindă. Atunci elii 
i se adreseză şi îl dice: Dă-mi foc (Dă-mi focii)— Du-te la hile mea (Du-te 
la fiica mea), îl răspunde cloșea, şi scuipă imediatii în ceva, presupunendit 
că scuipă întrunit paharii, Viraclu, după ce simulează că a căpătatit foci, 
se pune iarăși să alerge după prinderea vre-unui puii. Pe cine dintre 
puă pune mâna, îl iea şi-l duce intrunit anumitii loci, de unde nu mai 
are voie să plece. Aşă face elit, până reuşesce să ica toţi puii dela cloșcă, 
afară de unulii. 

Cloşca remasă cu unit singurii puiii, se duce întro parte unde se pre- 
supune că este casa şi grădina ei, şi aci pune capulii în pola puiului sei, 
care o caută la capii. In acesti timpi, viraclu trămite pe unulit din puii 
răpiți la cloșcă şi-l spune săi ceră cheile, cu cari să deschidă mama sa 
lada, ca să seotă hainele cele nou&, de ore-ce vrea să însore pe unulit «lin 
copil. Cloșea, dându-ă unii ore-care obiectii presupusii ca chei, îl dice: Du-te 
cama nsie (du-te mai curind). 

Acesta, în locit să plece, pişcă 'puiulii eloseci de braţii, de piciorit, ete. 

ă i 


și puiulit începe să strige: ți, fii, / 


? 


i. Cloşea atunci se mânie și infuriată 
se repede asupra venitului, care speriatii plecă în grabă mare la Sirăe, 
ăruia îl spune cele întimplate. Viraclu trămite pe altuli să-l ceră de 
astă dată ghetele cele nout, cu cari să mărite pe o soră a sa. Venindii puiulit 
la cloşcă, se petrece aceeași scenă ca şi cu pr cedentulii. Scopulit pentru 
care se trimetii diferiți pul sub diferite pretexte, este ca să vadă dacă 
puiulii rămasă la cloșcă e bine păzitii saii nu. Intre acestea cloşea se prelace 
că adârme şi îndată ce allă sirăclu acesta, imediatii trimite pe puil sti să-l 


(1) Comunicati de Gheorghe Cica, elevii la liceului din Bitolia şi originară din Călive (Selia). 
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aducă și pe ultimulit puiit remasi la cloșcă. Aceştia luându-l, după ce 
se depărteză întru cât-va dela casa cloşcei, începi să strige: Drum, brun. 

Cloşca, rămasă fără nici unii puii, caută în sus caută în jos, strigă, 
se vaetă, chemă pe puiuli săi, și după ce vede că nu vine, iea o furcă 
cu unit fusit și se duce să caute pe la vecini, nu cum-va so [i dusti pacolo. 
In drumi' întâlnindu-se cu virdelu, îi spune: 

— Virăe, Tirăe, nu-îăi viuși singuvlu ameă hiliă ? 

(Uliule, uliule, nu v&duşi uniculii met fiii?) 

— ŢI-l vidul (Ţi-lu văqui). 

— lu fege? (Unde sa dusi ?) 

— Cum era? (Ce felii era puiulii?) 

— Aroşti. (hoșu.) 

— Calea roși 10 (Calea roșie apucă). | 
Și eloșea, după ce caută în partea arătată, se întorce iarăși la Virăelu și îi 
spune că nu la găsitii. Viraelu îl arată alti drumu, dicendu-i că p'aci 
trebue să [i apucatii. După ce cloşea caută în câte-va drumuri pe carei le 
artă Virăclu, se intrece și îX dice: Vinac, Tirac, sedte si-ță ed pulii. (Uliule) 
scote să-ţi vădii puii). Viraclu se opune; cloşea atunci îi trage una cu lur- 
ca și îi dice: Sedte pulii (seote puii). Viraclu iarăși se opune şi celoşea îi 
mai trage una. Dacă vede așă iraelu, nare în cotro și îl scote pe toţi, 
alară de puiulit căutați de cloșcă. Cloșca îi observă mai întâi la limbi, 
apoy la piciore, la aripi (mâni) ete. «Mai lipsesce» dice ea—«Nu lipsesce» 
respunde Viraclu. Ba că lipsesce, ba că nu lipsesce, cloșca înfuriată may 
trage una Viraclui. 

Acesta de frică mai scdte şi ultimulit puii și (ice: 

— la veci, nu-i a tt (lan vedi, nu-i alti tăi). 


— 5 videm (Să vedemii). 


Și cloșca căutându-lii, după limbă, după picidre, aripi, ete,, îl recunosce, 
și luându-lit cu sine plecă în grabă mare, simulândă a fi bucurosă. Ast-feli 
să termină joculia. 


Cu sfurla. 
(Sfârleză). 


Jocurile cu sfurla se faci vara. Sunt mai multe feluri de sfurle : cicri- 
cdiie, care se face de lemnii dela cicricii și care face (se întârce în jurii) 
mal bine decât tote și dorme în facere, că ţi se pare că nu se învirtesce 


N 
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de loci; ddirișe, pizarișe de ddire saă pizare (edere ) cari pe lângă că faci 
bine, mai aii avantagiulii de a li inatacabile loviturilorii ce primescii în 
jocurile cară urmeză; pârnârişe făcute de părnare, unii felii de arbusti tare, 
acestea sunt tari; dar nu facă bine și multi, pentru aceea se OblcA uescii 
mai multi la joculi analtu, unde nu se cere să facă multă sturla, 

In ceea ce privesce forma lorii, ele sunt de mal multe feluri : qurguli- 
„tose |rotunde); spirlungăse (lunsăreţe); cucultate (cu cuculiii. Vedi lig.); davdare 
se numesc acelea, cari când se întorci în juriu, nu state în- Cuculiti 
iuni locii, ci se mișcă și faci sgomotă. Sunt unele însă cari r 
lacit sgomotii, dar cari cu tote acestea faci bine, și copiii cară 
vorii să aibă ast-felii de sturle, le găureseii prin mijlocii. 

Tote sfurlele trebue să aibă câte uni sul de feri pe care se ulii. 
învirtesce sfora, numită sfurnosehilă, și în juruli căruia se învirtesce sfurla. 
Sturlele mai poti fi adunate (invirtite cu slurnosehiluli) și dela cuculiă: 
Cueuliulii tot-deauna e de lemnii și se face odată cu sfurla. Sululi se pune 
de băeţi din cuii, sait de Țiganii cari luerâză feruli. 


60. Analtu; pri sfurlă. 


Se lace mai întăi unii cercit mici, avendu o rază do cinci centigrade, 
are se numesce simnic. Toţi băeţii, cari voescii să joce, trebue să aibă 
lie-care slurla sa, cu care arumeă să dea în simnic. Fie-cine, care nu pote să 
nemerescă “la întâia dare în simnic, mai are dreptulii să mai dea incă 
de două ori, până la trei. Dacă toți hăeţii ai datit în simmie în una din cele 
rei aruncături, mai începi să dea din noit până ce unul nu va nemeri. Dacă 
insă sunt mal mulți cari nai dati în simnie în cele trei aruncături Și 

» parte dintre dinșii ai dati, aceștia nu maj aruncă, și r&mâne ca cel ce 
A: datii să încerce din noii, până când toţi vorii da, alară de unulii singuri. 

Acela care r&mâne, pune slurla jos și cel-lalță, pe rendiă, caută să o lo- 
vescă şi să-i facă srunfi, (aiurea zocuri, găuri făcute prin sululă de ferit ali 
sturlei), însă loviturile să lie analtu sai pri nâsă (inalti, pe densa) adecă în 
momentulii când se aruncă sfurla și nu după ce cade jos: sfurla pusă să 
lie lovită mai întâi de sfurla jucătorului, și pe urmă acesta să cadă pe 
pămintit (apoi s mmdcă fară). 

Cine o pote lovi, pune pe a sa, și celi băută îşi iea sfurla de Jos și 
dă la rendulit sti. Așă se continuă jocul mai departe. 

Dacă, celu care dă cu sfurla sa pe cea băgată și lovind'o nu mal face de 
locit (adecă nu vine în jurii, se dice că sturla acesta iși (a eșitii) sci//us, și 
se procedeză ca şi în casulă când nar [i lovito de loci, 
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Dacă sfurla fuce (se întorce în jurulii sti), însă sbirniindu, se dice că 
sduţi dârdără, şi lovitura se iea în considerare, 


Gl. Cu simniclu (cu treţirea semnului). 


Ca şi în joculii precedenti, după ce se dă în simnic, acela care remâne 
pune sfurla jos, şi cei-lalți caută să o lovescă, atătit înaltă ca în joculit 
precedenti, câtit și cu mâtulii, în direcţia unui locii numiti semnu şi care 
este depărtatii de loculit unde sa pusir sturla cu vre-o 10—20 de pași. 
Mâtulti se numesce lovirea ce se face sturlei băgate, nu în momentulit când 
aruncă cine-va cu slurla, ci după ce acesta cădendă jos, stăpânul sit, pe 
când dinsa se întoree încă în jură (fugi), o primesce în palma sa întinsă și, 
după ce-i dă Gre-care vintii, lovesce siurla băgată în direcţia în care tre- 
bue să lie dusă, spre a trece semnulit. Când cine-va face o ast-felii de lo- 
vitură, se dice că lăa mâtulii, sat numal lo (a luatit maâtuliă, a luati). 
După ce iea cine-va mituliă, trebue ca slurla să facă. Dacă cine-va nu reu- 
şesce să lovescă slurla bată analtu sati să iea mătulii, sai că lovind'o ori 
luândii mâtuliă sfurla sa nu face, trebue atunci să puie sfurla în loculii 
celui băgat, care la renduli sei scăpândit de jos, continuă a jucă în 
rendulii celui care căţu. Până să ajungă la semnau, de multe ori se schim- 
bă mal multe sturle. Când slurla cut-va a trecutii de semnu, unulii dintre 
jucători o iea şi o pune întrunit locit bine neteditii, și aci lie-care jucătorii 
trebue să dea de trei ori pe rendit anale saii cu mâtulii pe sfurla bâgată. 
Acesti faptit se dice: S' lia aradă (să iea rendulii). Dacă cine-va nu pote să 
dea, celt Văgată seapă și jucătorii trebue să iea aradă de trei ori pe slurla 
celui ce n'a pututit să dea. Dacă toți băeţii reușescii să ica aradă de trei 
ori, fie-care dintre dinșii dă câte trei soundi pe sfurla bâgată, și jocului 
reincepe, punendu-se jos toti sfurla asvundită (dată cu zocur)). 


62. Cu băâșarea. 


Joculii acesta constă în a luă mâtulii numai. Cine, aruncândi cu sfurla, 
n'a lovitit pe sfurla bâgată analru şi na pututit să iea nici mâtuliă, trebue 
să puie jos sfurla sa și celit bâgat scapă, 

Sfora cu care se învirtesce sfurla /se adună sfurla) se numesce sfurnoschilu. 

Bâșarea (sărutarea) nu se prinde, adecă când se aruncă sfurla pe pămiîntit 
și pe când încă face (se întâree), vine în contacti cu sturla bâgată "mpadi, 
se numesce bâșari acestă atingere, și cu acesta jucătorului nu-și trece 
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rendulă, ci trebue, dacă n'a loviti analtu, să ica mâtuliă, Bâșarea nu se prinde 
și la jean precedenti. 

Sunt Dăeți, cară at măestria să ica sfurla pe unghia finetiibi fără ca dinsa 
să înceteze de a se întorce. Aceştia se consideră printre cei Wintâr jucători. 


63. A scirlui; Fa soira. 


Jocul! « soirlui cu sturla se face precum urmeză: 

Se împărţescii băeţii în dou& bande, ca la joculii, Pri ună _cicior,. După 
acesta se facă, cine să între în soir. Banda care r&mâne întră în soir, 
adecă pune siurlele tuturoră jucătorilori din cară 
se compune în soi», și cei din banda adversă tre- 
bue să dea asupra loră, și caută să scotă celt 
puţinii pe una afară din soi. Se dă totdeauna 
de pe soir, saii cui ii place, pote să dea și afară 
din soir, însă nici odată nu i se permite a da 
din soir. 

Dacă toţi din bandă ati datii şi nai seosit nică 
o sfurlă din soir, banda acesta cadi (cade) și trebue 
să între în soi, adecă să puie tote sfurlele jucă- 
torilori cari faci parte din bandă în svir, și foștii Soir cu sfurle, 
în soi» esit alară adecă jocă rolulii adversarilori loră. 

Dacă unulii chiar dintre cei cari jocă din afară seote cel puţinii o 
sfurlă din soir, se stringit iarăși sfurlele în soir și toți dai încă câte 
odată. Dacă iarăşi unulit dintre e% scote o sfurlă afară din soir, iarăşi se 
stringii sfurlele în mijloculii soirului și iarăși mai dai toţi. 

Dacă vre-unulii din cei cari jocă din afară lovesce sfurlele fără a pute 
să scotă pe vre-una afară, ci numai le răresee în soir, sturlele 'nu se 
stringi la mijlocii, ci se lasă așă rărite, și jucătorii trebue să le lovescă 
de acolo unde sunt, ceea ce e mai dilicilit pentru jucători, de 6re-ce 
and tote sfurlele sunt strinse la unii loci, se potit lovi mai ușorii, și din 
tote celi puţinii una pote eși din soir afară. Rolurile bandelorii se schimbă 
când, dând toţi din bandă, nu scoti nici o sfurlă. Soirlu se mai numesce 
pe alocurea trfco!u și perc'ăă. 


"D4. Cu ficălu; cu fiflu. 


Se alege pentru acesti joci unii locii netedii. La jocit nu poti luă parte 
decât celt multii cinci băeţi, căci cu mai mulţi devine complicatii. Fie- 
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care băiatit îşi are și petra sa netedă, care se numesce asmadlă (1). Se pune 
0 petră mică și rotundă pe păminti, numită /ficiă, sait A. Lia o depărtare 
de 10 sait 20 de piciore dela ficiti se face o gaură și i se dă numele «dle 
semnit. | 

Toţi câţi se jocă se fucă, cine să acuță locă la semnu mai înainte. Faco- 
rea se face ast-feli: Unuli dintre ci ica tote asmățile în mână și, punen- 
du-le una peste alta, le rostogolesce inaintea lui. A cui asmudă se duce 
maj departe, acela acață (ocupă) locă la semnu mai întâi. După dinsuli va urmă 
acela a cărui asmâdă e mai departe după aceea a intâiului, şi totii aşă urmeză 
și ceilalți. Si-acaţă locă la semuu însemnă, ca lie-care să arunce asmudu 
sa dela ficiă la semni, cătii se pote mai aprope. | 

După ce toţi aruncară la semn, a cui asmadă este mai aprâpe de din- 
sul, acela dă întâiulii, adecă cu asmadu sa loveşte mai întăi casmadu lic- 
cărui jucătorii, num&rândi la fie-care lovitură, una când lovesce pe întâia, 
două lovindii pe a doua ete. După acesta trage de acolo ca să lovâscă /iciuli, 
și dacă-lu nemeresce, num&ră câte piciore încapit din loculit unde a fosti 
ficlulă până unde sa dusi, socotindii şi loviturile de pe csmăți. Dacă nu- 
m&ruli este tocmai acelii învoitii dela începutulit jocului, acesta scapă și 
continuă cel-lalţi; dacă nu, elit continuă, şi după ce a dati pe iciă, tre. 
bue să dea pe asmădi. Când nu nemeresce pe /iciă sait pe asmădi, dă ali 
doilea. Același lucru se întimplă şi cu acesta. 

Dacă toți ai pututir să facă numevuli convenitii și numai unulit sinourit 
n'a pututii, acestuia i se permite să dea încă o dată, şi dacă și de astă dată 
nu (e face [așă se dice), rămâne să lie încălecatii de lie-care jucători, 

Incălecarea se lace așă: 

Celii care rămâne stă cu picidrele deschise, iar intre ele se aşeză o as- 
madă și pe dinsa firul. Unulii dintre jucători, mergeendit pe la spatele lui 
dă în ficiă cu asmada sa și merge în partea opusă de unde sa dusii /ieiul, 
anapoda cu căleaile indărătit. Celui r&masii se repede iute la ficiă, îl 
apucă cu mână şi în grabă mare se întârce să prindă pe aceli care merge 
pe călcâie anapoda; unde-lit prinde, de acolo este încălecatii până la ficăă- 
Același lucru se repetă şi cu cel-lalți jucători, şi după ce termină toți, jo- 
culit reincepe. 


09. Gluciu. 


Acestii jocii se jocă de trei băeţi. După ce se facă, cine remâne se face 
calit și unulii din cel-lalţi doi îlii încalecă. Celui liberi iea trei petre, două 


(1) Asmada se mai numesce pe alocurea amadă și madă, 
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le pune în mâna stângă și una în mâna dreptă. Stândi întrun piciori, cu 
cea din mâna dreptă lovesce pe cele din mâna stângă, și câteși trele cadii 
po pămintă. Trebue ca în distanța dela o pictră la alta să ineapă celi 
puţină odată talpa piciorului, căci altminterea se dice că sa, făcutii glueiiă, 
și celit care a loviti pstrele devine că, şi fostuli calit, călăreță. Dacă 
nu sa făcută gluciă, jucătoruli caută în trei sărituri întrună picioriu 
să lovescă cu una din cele trei pietre pe cele-lalte două. Dacă reuşesce, 
încalecă dinsulii pe calit și fostulă călăreţi trebue să dea cu petrele. Jo- 
culii continuă, și dacă celii care dă cu petrele le că glucii sait nu reuşesce 
în trei sărituri să le lovescă, devine caluli fostului cală și alti treilea dă 
cu petrele. 


Jocuri cu arșice 


Arșiculi la Macedoneni se numesce: mișieii ; ipă; vâşelie. 

Mişici se numesce la Bitolia și Vlaho-Clisura, unde se mai numesce şi ipă. 

Arşicele sunt de mai multe feluri: anvilicidse sait fripte, cele mai pre- 
țuite; a»âfiidse (riiose) sait gâgânidse, [sunt cele mai puţinit preţuite; cinâgice 
sunt cele mici și Irumose; Jiarte (terte) sunt cele mijlocii preţuite 


66. Dută ă lachă (1). 


Joculi acesta se jocă de cate doi băeţi, cari, după ce se aşeză jos, faci 
alumațilii (ichiurile), (2) adecă : alumălu care stă cazaca [armașii) sati cil 
(domnii), dă drepti posesorului stii să arunce întâi arșicele. Se pune 
câte unit arșicii la joci, şi dacă arșicele se ducii amendouă duti (omit), ori 
lachi (hoţii), ori cazaea [armașii), ori ciurla (domnii), băiatulii care le arunease 
câștigă. Dacă nai căzuti arșicele după cum amit spusă, aruncă celitlaltii, 
și toti așă se continuă joculii. Când aruncă jucătorulii arșicele, se zice că: 
le dă, 


(1) Joculii acesta și cele cari urmeză sunt descrise așă cum se jocă la Avela (Epiri), 
Joculii a cazaca, turnaca, și cu svirlu se jocă diferiti mai în fie-care satiă. 

(2) Alumălu (ichiulă) se fă numesce: anumă, amadi, made, madă, psaltu, cocană. Aceste 
două mumiri din urmă se obicinuesci numai la Vlaho-Clisura, unde Dică una din numi 
rile de mai sus nu există, 
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67. Ileca. 


Potii luă parte la jocii ori-câţi băeţi vorii voi. Se așâză jos în formă de 
cereit și-și facii alumațilii. spre a se vede cine trebue să dea întâi. Alumălu 
care li-u disi (a statii) cazaca sai ciurla, dă dreptii posesorului săi să dea 
întâi. După elit va da acela a căruia alumă l-u disi ciurla sai cazaca în 
urma întâiului, și în aceeași ordine va urmă fie-care să dea. După acesta se 
așeză jos, în ordinea în, care trebue să dea, în lormă de cerci. La jocii se 
pune, după învoială, câte unulii saii mai multe arşice. Nu se primesce la 
jocii ori-cine nare minimum cinci arșice. 

Acela care trebue să dea, după ce depune lie-care jucătorii partea ce se 
cuvine, stringe tote arșicele în mână și le dă în mijlocii. Dacă dintre tote 
arşicele date, stă unuli sati mai multe eazaca, fără a [i nici unii arșicit 
ciurla, elit câștigă tote arșicele cari sunt cazaca, precum şi cele în duti și 
toti dinsulii continuă a da. Perde dreptulii de a da, dacă n'a statii nici unii 
arşicii cazaca, și atunci dă celii din drepta sa. Dacă se întimplă ca, pe lângă 
arşiculit sait arșicele cari stait cazaca, să mal stea unulii sait mai multe 
ciunla, atunci se dice că sa făcuti [ea şi câştigă tote arșicele acela care 
are dreptulii să dea după dinsulu, adică celii din drepta lui: Așă se con- 
tinuă joculii, și îndată ce se isprăvescit arşicele, lie-care pune iarăși la joci 
partea cu care sait învoitit la începutulii jocului. Daca cui-va nu i-a remasii 
decât unii singuri arșicii şi dinşii jocă cu câte dout sait mai multe, i se 
dă dreptulii să puie la jocii numai unulă, dar nu i se permite să joce, dacă, 
după ce i sa câștigatii și acesta, mal scote din buzunarit și vre-unii altiu 
arşicii, pentru că de dou& ori nu pote să joce cine-va cu citus [așă se 
numesce celui din urmă arșicii ce posedă jucătorulit). 


68. A cazăca. 


Potii luă parte la jocit ori-câţi băeţi vorit să se joce. Se facii alumațilii cine 
să iasă întâi. Fie-care doresce să fie celui din urmă în eşive la acestii joci. 
După ce sai regulatii cum trebue să iasă, fie-care pune, după învoială, 
câte unulit sait mal multe arșice în linie orizontală, cuzaca sait ciurla, şi «de 
acolo cine este întâiulii, ese, adică aruncă la Ore-care depărtare, după cum 
i se pare lui că este mai bine, alumălu săi. După dinsulii ese celii care 
a fostii ali doilea la facerea alumațiloră, şi aşă mai departe. Cine ese mai 
departe decât toţi, adecă a cărui alumă e mai departe de unde sai 
așezatii arşicele, dă întâiulii în arșice cu alumălu s&ă, și dacă le lovesce 
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și vre-unit arşicii sait mal multe se ducii, după cum se duce și adu- 
mălu sti (insă duti ori lachă), câştigă arşicele acelea şi cu cele-lalte pro- 
cedeză ca la joculii Duli & laclă, cu singura deosebire, că aruncă și alu: 
mălu când aruncă arşicele, și dacă alumălu stii li-u dici (a statii) cazaca 
câștigă tote arșicele. Asemenea în lovirea ce a făcutii arșicelori, dacă alu- 
mălu a stati cazaca şi unulii sait mal multe arșice sati dusă duti sait lachi, 
le câștigă pe tote. 

Dacă alumălu se duce ciurla, când a loviti arșicele, sait când le-a arun- 
atit împreună cu alumălu, nu câștigă nimicii, și celii care a fostii mal de- 
parte de arşice cu alumălu, după dinsuli, are dreptulii să arunce arșicele, 
și toti așă se face și cu următorii. Jucătoruli aci nu câștigă decât arșicele 
cari se ducii după cum se duce și alumălu sti, —afară decât când se duce 
ciurla, când nu câștigă nimicii, — când se duce cazaca, elu le câștigă pe 
tote. Dacă şi la joculii acesta tote arșicele sai dusi după cum sa dusi 
alumălu stă și numai unuli singurii nu e așă, atunci şi acesti arșicii se câş- 
tigă, căci se dice: acelu dit soni câipi si faţi (celt din stirșitii se face căipi). 

După ce tote arşicele cari sai pusi la jocii se câștigă, joculu reincepe. 


69. T'a cucoșea. 


Poti să iea parte la jocit ori câți băeţi. 

Joculii acesta nu se jocă decât celi puţinii cu câte dout arșice de fie-care 
băiatii. Arşicele se punii unul peste altuli, dou câte dout, și acestă su- 
prapunere se numesce apdie. Punerea se face ast-felă : Unul din arșice 
se pune ciurlu sait cazaca Și pe de-asupra acestuia se pune unit altă arșicia 
totii ciurla sait cazaca, Apăile se pună una lângă alta în formă de cereti 
sait pătratii şi în mijlocii, dacă sunt mai multe apăi, se pune una sai 
două. Ele nu trebue să fie lipite. | 

După acesta se facă alumațilii cine să dea întăi, ali doilea ete. Loculii 
de unde se dă, este la ore-care depărtare de unde sunt apăile, de ordinari 
o distanță de vre-o 10 pași, şi se numesce semnu. Fie-care caută să atingă 
prin aruncarea alumălui apăile, și pe câte le dă jos, le câștigă. După ce 
aruncă cine-va cu alumălu dela semnu în apăi, nare voie să rădice alumălu 
până ce nai datit toți. 

Dacă după aruncarea tuturorii jucătorilorii, dela senmnu, nai fostii câș- 
tigate tote apăile, dă întrinsele acela a cărui alumă, când sa aruncatit de- 
la semnu, Sa dusit mal departe de apăi; după acesta va da uni altulii în 
ordinea depărtării alumălui. Dacă și după acestă dare nu sait câștigatii 
tote apăile, se determină unii locit la o mică depărtare de apăi, care se 
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numesce simnicu şi fie-care, în ordinea din urmă, dă până ce se câştigă 
tote apăile. Pe urmă se reincepe joculii. 

Poţi câţi jocă (acâsta se cere la ori-ce joci) trebue să aibă celt pu- 
intii cinci arșice. Când cul-va i se câștigă tote arşicele și nu-i rămâne de- 
cât unuli singurii, i se permite să joce, şi acesti arșicit se pune săngalus, 
adecă pe ceornele de pe dinainte. Dacă jueândă nu câștigă decât unit 
aricii, iarăşi se primesce la joci. 


70. Cu cimceivea. 


(Cu atingerea). 


Se arangiază arşicele în linie orizontală, unulit lângă altulii, ca la jocul 
a cazaca. După acesta băeţil esit totii ca la joculit a cazaca și totii ca acolo, 
celii eşșitii mal departe dă întâi în arşice, şi dacă le atinge puţini, le 
A 


câștigă pe tote. Când cine-va le atinge, se zice că le cimei, de unde şi 
numele jocului: cu cimeivea. 


71. A turnava. 


Se arangiază arşicele precum amit spusit mal sus și, după ce se /acă 
ul în ordinea cuvenită, ese fie-care dintre jucători ca la joculi « 
pazaca, cu singura deosebire că aci, în momentulii de a eși li-u ici alumălui 
(îl o zice (îi cântă) alumălui), adecă îi şueră (flueră cu gura) şi zice: Vinu 
Mavilus! (adecă : vino (stă cazaca) marilus). Dacă se întîmplă ca alumălu 
eşitului să stea cazaca, elii câștigă tote arşicele. Dacă nu stă (cazaca), se 
continuă ca la jocului a cazaca. Poti luă parte ori câţi băeţi. 


72. Cu ceinawea. 


Acestii joci se jocă de doi, trei, sait multi patru băeţă. Nu e joci prin 

are să caute băeţii a câștigă arşice. 

Unulii din băeţi, când se jocă numai doi, ese, iar celii-laltit caută să-i 
lovescă alumălu cu alt săi. Dacă-lii lovesce, se zice că posesorulii alumăluă 
lovitit are o 2dârtă (1) și continuă a da totii dinsulii, până ce nu nemeresce. 
Atunci dă celi-lalti, și așă se continuă mai departe jocul. 

'Totă așă se jocă cu trel şi cu patru băeţă, dândii fie-care în ordine. 


(1) Pe alocurea se zice: sumăr, bis. 
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73. Tatafehia. 


La joci se pune câte unulă sait mal multe arșice. 

Arșicele se punii unulă peste altulă (stog), regulatii, cele de jos cazaca 
sait ciurla și cele-lalte totii așă pe de-asupra lor. După acesta se faci alu- 
mațilii, cine să iasă la începută. Fie-care caută aci ca să lie ultimulti 
și nici odată întâiulii, Intâiulii ese la Gre-care depărtare și caută să fie 
unit locii, unde să nu-i potă lovi următorii alumălu. Acela care-i urmeză 
caută, dacă pote, să lovescă cu alumălu săi alumălu întâiulul şi dacă reu- 
șesce, câstigă arșicele ce a pusti Zoritulă (aguditlu), care perde dreptulii de 
a mai continuă joculi, de ore-ce se dice că a fostii mâncatii (7ă mâcară). 
După acesta ală doilea continuă a da în arşice, de undei sa dusi alu- 


a pă 


mălu şi dacă le lovesce, câte arșice se ducii du, le câştigă şi mal dă în 
cele r&mase, cari nu se mal punti în ordine, ci se lasă așă până se câștigă 
tote. Dacă na loviti alumălu întâiului, sati după ce la loviti na ne- 
meriti arşicele sai le-a nemeritii şi na câștigati nici unulu, continuă să 
dea alii treilea, cu care se petrece acelaşi lucru ca şi cu cel precedenţi. 
Când la eșirea cul-va, alumălu sa dusi cazaca sait ciurla, acesta are dreptulia 
să dea în arşice saii pe alumațilii jucătorilorii, dacă au eșitii și, dacă după 
ce a trasii cu alumălu na nemeritii, și alumălu săi a mal statii cazaca sait 
ciurla, toti elu continuă a mai da. Dacă se întimplă ca cine-va lovindit pe 
alumă sai pe arşiec, loveşte atâtii alumălu cât şi arşicele, se dice că 
cingârșiră (sat loviti arșicele) și joculii reîncepe, iar toți jucătorii trebue 


. 


să puie lu joci tote arşicele câșticate. 


74. Pri mână. 


Lua joculi acesta băeţii se așcză ca la joculit /feea, și după ce-și faci 
alumațilii, dă cine este întâiulii, adecă iea tote arșicele ce a pusi fie-care 
la joci și, aruncându-le în sus cu mâna, caută să prindă cu dosulii mânei 
unit numeri de arşice păreche. Dacă prinde arşice păreche, câștigă câte 
a prinsă, şi totii dinsulii dă. până nu prinde nică unulii sait prinde arşice 
în numeri nepăreche. 

După întâiuli urmeză ali doilea, după ali doilea ali treilea, în ordinea 
stabilită prin facerea alumațilorii. După ce primă depunere de arşice sa 
câștigatii, începe altii jocii cu băiatuli la care sa terminati primuli joci 
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75. Cu soirlu (1). 


Soir se numesce unii cerci făcută pe pămiîntit, mai mare sait mai micii, 
după cum jucătorii credi de cuviinţă. După acesta, după învoiala ce faci, 
pune fie-care partea sa de arşice în soi, în linie ori- 
zontală A B. De o parte și de cea-laltă a soirluă, în direc- 
țiunea săgeţilorii şi la Ore-care depărtare de dinsuli, 
se lixcză câte unii locii numiltit semnau. De aci trebue 
să dea jucătorii în ordinea ce le-a fostii determinată de 
facerea alumațiloră. Scopulii lie-cărui jucătorii e să tragă 
în arşicele din soi» spre a le scote alară. Trebue să 
scotă câte unulii la lie-care tragere, şi dacă scote și 

na căfuli celt scosi precum şi nici unulii din cele 
nescose, nu câștioă nimici, ci-lit pune iarăşi cum a fostă, şi dă celi care 
vine după dinsulă. | 

Dacă căduse arşicele (sai dusii duti sati lach)) şi nu scote nick unulu, celii 
care vine după dinsuli dă în arşice dela soir, adecă, călcândii cu picio- 
rulii pe soir, trage cu alumălu în arşice, căutândii să le scotă afară. 

După ce jucătorulit a trasi, dacă este dela semnu, şi nu nemeresce ar- 
şicele, sait dâcă le nemeresce şi na eșitii nici unulit alară din soi, însă 
alumălu săi ese şi stă (cazaca sait ciuvla), dacă vede elit că pote să scotă 
de acolo, dice celorii-lalţi jucători că o bagă (că consideră ciurla sait cazaca) 
Și trage de acolo în arşice. Cei cari vinit după dinsulii nu mai dai dela 
semnit, ci dela soir. | | 

Asemenea şi cel cari dati dela soi» și nu scotit nimica, dacă alumapilii 
lori esit afară din soir şi [î u sta (stă cazaca sati ciurla), continuă să trapă 
în arşice. 


De multe ori, după învoiala dela începută, se prindii ca ciurliti și ed: 
zichili să le puie [să se iea în considerare) ori unde vorit sta. 

Când cine-va scote dout arșice de odată, caută să calce cu piciorulit 
imediatit alumălu ; dacă cei-lalță jucători reuşescii să-lii calee mai înainte 
de dinsulii, acesta, ori pune cele două arşice ce a scosit şi nu mal are voie 
să dea până să-l vie din noii renduli, oră nu le pune, şi în casulii acesta afu- 
mălu să, împreună cu arșicele rămase în soi, se grupâză în mijlocul 
soirhiă, şi acela care a scosi două arșice, dă întâiulit întrînsele, avendit 
la alumă pe unulii din arşicele scose. Gruparea acâsta se numesce îngru- 
parea alumălui, de ore-ce alumălu este ascunsi de cele-lalte arşice din soi 


1) Soislu pe-alocurea se numesce fevcolii si cercliu. 
ll $ 
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După dinsulii dai cel-lalţi, și îndată ce se cimeese (se atingi) arșicele, unuli 
din jucători iea alumălu și-lă păstreză până la câștigarea arșicelori din 
soir, când se pune la mijlocii, şi încependi deia cel care a câștigată celi 
din urmă arșicii, toți pe rendă caută să sectă alumălu. Cine-lă scote, câștigă 
dela stăpânulii a/umălui atâtea arşice câte a pusi la începutulă jocului. 

Dacă se: întîmplă ca uni arșicit să fie aprope de sir, în câtit celi care 
urmeză după celă ce dă, îlii ajunge cu degetele piciorului, avendiu căl- 
câiulit pe soir, se dice că arșiculii este fificiă, sai fiti, sait fitei. Cine are 
unit fiticiă, are dreptulă să iea arșiculi cu mâna și să-i puie la o de- 
părtare mai mare spre mijloculii soirlui, în apropierea celorit-lalte arșice, 
ȘI Să Ji u da fitică sau clâți. Modulă acesta de dare este unit mijlocii prin 
care cine-va pote să câștige tote arșicele câte se găsescii în soir, pentru 
că prin felulii acesta de a lovi, se opresce alumălu totii în soir și în 
apropierea celorii-lalte arșice, pe cari le face fitier, dacă depărtarea dintre 
alumă şi arşice nu e mal mare decât talpa piciorului aceluia care trage. 

După ce tote arșicele se scoti, se începe joculii, și dă la începutii acela 
care a scosit celit d'intăâl dela semnu sati u bâgă (eazaca sait ciu'la). După din- 
sulit urmeză cel cark-lă urma în joculiti precedenti. 


76. Cu tombulu. 
(Cu paruliăi.) 

Se alege pentru acesti joci uni locii planit (padi) și se înfige în pămâîntii 
unii parii micii —cam de dout decimetre — de care se legă unit brâi lungit 
sati o funie. După acesta se faci toți Dăeţii spre a se vede cine trebue 
să păzescă parulit (s'aveglie pav'lu). 'Toţi cel-lalţi, afară de păzitoruli paru- 
lui, trebuie să aibă câte unii tomul (1), pe care-l depunii lângă pari, după 
are faptii începe joculi. Păzitoruli parului vine în jurii și se silesce a 
păzi tombulili, căcă cel-lalți caută prin tote chipurile a i le răpi, păzindu- 
se însă a nu fi loviți de păzitori cu talpa piciorului sai cu mâna (după 
învoială), căci în casulii acesta, celii loviti îl iea loculit și păzitorulii scapă. 
Păzitorulă, care ţine capttulit liberi ali brâului sait funiei, nu se pote 
repezi pe cel cari voescii a-i răpi tombulili decât până unde ajunge funia 
sai brăulii. Dacă se întimplă să lovescă pe jucători fără a ţine în mână 
brâulă sau funia, nu se iea în considerație acestă lovitură. 

Dacă jucătorii reușeseii a luă tote tombulili, începi să-lii lovescă pe corpi 


(1) Zombulu se numesce ori-ce brâii indoiti după ce e bine suciti, așă casă devie tare, 
și care servesce la jocurile acestea. 
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cu dinsele, pădindu-se a nu fi atinşi de păzitori - cu talpa piciorului, 
căci în casuli acesta, după cum ami spusii mal sus, celit loviti! devine 
păzitori şi joculii reîncepe. 


17. Cu tombulu di 'mpadi (1); a dlili (9); tistimelăa dupa cur (5). 


După ce se facă toţi băeţil, cine rămâne iea tombulu, După acesta toţi cel- 
lalţi se aşeză în livede în formă de cerci și în depărtare unuli de altulit 
de trei patru paşi. Celii cu tombulu, după ce-lii ascunde sub pola dulumălui, 
vine in jurulii Dăeţilorii şi-lii lasă pe nesimţite în dosul unuia dintre 
dinşil. Dacă acesta a simţitii că i sa pusi tombulu, la spatele lui, se scolă re- 
pede, îlii apucăși începe a urmări pe celi care i-l pusese, și dacă-lii ajunge, 
îlu lovesce pe spate, până ce urmărituli reuşesce să se aşeze în loculi 
celui care îlit urmăresce. 

Celii care posedă tombulu se numesce tombulir. | 

Dacă nu simte, tombulavlu îndată ce ajunge la tombul, îlii iea şi în- 
cepe să lovâscă pe celă după care era tombulu, şi care la renduli stir se 
sc6lă şi vine în juruli băeţilorii cu mare repediciune, de ore-ce tombularlu 
continuă a-lii lovi, până ce ajunge la loculii săi. | 

Ca să devie cine-va tombuldr, trebue să simtă când i se pune tombulu 
la spate şi să se ridice a-lu luă. 

Nu e permisit ca cel-lalți băeţi să spue, când fombulurlu lasă tombulu 
la spatele cul-va, căci atunci nu se prinde. 


183. Tombulu cu darea. 


La joculii acesta se facii două bande, cară se aşeză una departe de alta 
la vre-o 20—295 paşi. Fruntaşii bandelorit esi în mijloculii distanței ce 
le separă, ca să începă joculit. Se lovescii pe rendi câte o lovitură cu 
tombulu şi se zice că ulâziră tombuli (că ai schimbatii tombulii). 

Celii care a lovitit mal întâi, se întorce la semnulii de unde a pornitii, 
și celii-laltii îlii mal lovesee de câte-va ori. Cum ajunge în banda sa, imediatii 
presintă tombulu. unuia din tovarășii sti, care se zice că ari (are) pe celii 
din banda adversă, pentru care cuvîntit îlii și lovesce, fără ca acesta săi 


i 
(1) Așă se numesce la Avela, Perivole, Turia, Băcsa, Xirolivad, Avela-Nouă. 
(2) Așă se numesce la Vlaho-Clisura, Cornu, Pârlengu, la Românii din Tesalia și din 
jurulit Bitoliei. 
(3) Așă se numesce numai la Ohrida, unde şi tombulu se numesce tistimeli. 
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întâreă lovitura, ci se întorce imediatii la banda din care face parte și 
[ace același lucru pe care La făcuti șefulii celii-lalti. De aci, celă care-a 
luati! tombulu, alungă pe celă din banda adversă prin lovituri din ce în 
ce mai stari. Toti așă urmeză până la fine. Cine iea tombulu mal în urmă, 
acela se zice că are. 

Pe la Pindă jocul acesta este forte răspândită, și la fie-care serbătore, 
după corii (horă), cărvănarii cu picurarii mal cu semă se întrecii, care may 
de care, să dovedescă că sunt mai voinici. Loviturile de multe ori devinit 
periculose, și ca să se puie unit capătii jocului spre a nu degeneră în bă- 
tăi delia intervinii spectatorii și joculii înceteză. Mal periculosii e 
joculi acesta când se dă între Români şi Greci, când se coboră Români! 
în "Tesalia. Multe certe povesteseii Românii iscate din causa acestui joci, 
și multii ridii femeile române de Greci, când îl vădi cum o ieaii la fugă, 
în locii să stea să priimescă loviturile din partea adversariloră, după obi- 
ceiulii jocului. Unii casii hazlii este și acesta. La Dămaş este unit rii 
anume Galugăvra. Dinedce de rii, întro zi de Pasci se angajase joculii 
Tombulu cu darea între Greci şi Români, şi când unul Română îl veni rendulii 
să lovescă pe adversarulii stii Grecii, acesta opăritii de o lovitură, la a doua 
o rupe la fugă, și cum Românulii îl urmăresce, nici una nică dou& Greculiă, 
trece prin Galugăvra dincolo de rii, în risulii jucătoriloră, și mal cu 
semă alu femeiloră române. 


79, Cu chitriceaua. 


. 


„Se aşeză toţi băeţii în rendii, unul lângă altulii, și după ce se facă, cine 


rămâne iea tombulu în mână şi chitrigeaua (petriccua). Pune tombulu sub- 
suoră și lipindă cele dou& mâni prin palmele lori, după ce introduce ehi- 
trigeaua într'insele, începe dela celi dintii băiatii să dea pe rând chi- 
triceaua. A da chitrigeaua însemnă ca băiatulii tombularit să trecă mânile sale 
lipite ast-feli și cu petriccua prin mânile a fie-căruia dintre cel-lalți băeți, 
cari le închidii îndată ce și le trage tombularulii pe ale sale, spre a nu 

vede cel-lalți jucători că i s'a dati lui sait nu chotrigeaua. Tordbuitoii or 
o dă pâtra la vre-unulit dintre jucători, ori o ascunde asupra lui însuși, 
După acesta începe dela celt dintâi, care întindendi mâna, tombularulii 
i trage una cu fombulu și-l întrebă: cari u ari? (La cine e petriccua ?) 
Băiatul dice pentru cine i se pare lui că trebuie să o aibă. Dacă a ghi- 
citit, mal capătă o lovitură sărată din partea tombularului, şi devine elii 
tombularii ; dacă n'a ghicit, tombularulă să duce la celi numitii de băia- 
tulii lovitii și repetă același lucru. Toti așă se continuă joculii până când 


|gE 
=> 
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unulii dintre băeţi trebue să ghieâscă pâtra, şi prin urmare să devină tom- 
bularii, spre a reincepe joculit. 


80. Di ce ocliu cesti aestu? 


La joculii acesta potit luă parte ori câţi băeţi vorii voi. Unulii dintre ci, 
care are renume de imparţialitate, se alege mumă. După ce i se aduce tom- 
bul mumei, ea se aşeză pe unit scauni de petre făcutii în grabă, și 
prindendă tombulu dela virili cu mâna, lăsândit capătul celir-laltii a fi 
apucată de băeţi, iar cu cea-laltă mână unit firii supţire, din care face unit 
ochii (o gaură represintândii unit ochiii de o fiinţă Ore-eare, după mărimea 
găurel), se adreseză băiatului care a apucatit capătulii liberi ali tombulu- 
lui, pe când toți cei-lalți jucători stait în jurulit: lui: di ce oeliu sti aestu? 
(de ce ochii este acesta?) Băiatul, după ce observă ochiulit în tote direcţiile, 
întrebă:sboră fiinţa cu ochiulii acesta? (asboiră viața cu ocliul aestu?) şi alte diferite 
întrebări la cari muma îl răspunde maj multii sait mai puţinii, după cum doresce. 
In fine băiatulit numesce o vieţuitore, care-l pare lui că va [i cea adevărată. Dacă 
n'a ghicită, unit altulii îl iea loculit. Același lucru se petrece și cu acesta, 
până ce unulu ghicesce. Să presupunemii că ochiulă a fostii de die. In- 
dată ce băiatului a spusit: de die, mama îi răspunde : dies (1) ş'ugudes (6ie 
şi lovesce) și acesta începe să lovească cu tombulu pe ori-cine dintre 
jucători pe cari-i întilnesce, până ce aceştia ajungit la semnau. Semnulit 
este loculii depărtatit dela acela unde stă muma cu 20 — 30 de pași. După 
ce toți ait ajunsii aci, tombulavlu întrebă pe mumă: Câte tombuli năinti, câti 
nâpoi? (ad. de câte oră trebue să măsorii dela semnit cu tombululii îna- 
inte spre mumă, și de câte ori în partea opusă?) După cum va spune 
muma, tombularulii va mesură dela semnit cu măsura tombulului inainte 
sait înapoi de semnii, și unde va merge capătulii tombulului la ultima 
me&sură, acolo se va pune tombularulii. Une-ori muma, dacă crede ca că 
tombularulit e voinicit și alergă iute, îl ordonă să m&sore înapoi, şi când 
vede că este vre-unit debili, îi ordonă să mesâre înainte de semni. Toţi 
cel-lalți băeţi stait în picidre la semni în linie drâptă, distribuiţi de o 
parte și de alta, lăsândii în mijloculii lori uni felii de cărare prin care 
trebue să trecă tombularulii, care este mai încolo de semnii, dacă i sa 
spus să numere înapoi. Tombularulit se plânge apoi, ba că-l împinge. la o 
parte, ba că cărarea nu-l destulit de largă ca să potă trece, ba că una, ba 
că alta, cercândii prin tote chipurile să trecă prin mijlocii şi să nu potă 


Do o e i Ceata 


(1) Finala s probabil să fie este, 
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fi prinsi de dinșii până să ajungă la mumă. Dacă a reușitii să nu fie prinsti, 
elu scapă şi joculii reincepe. Dacă a fostii prinsă, elii se smucesce. din 
tote puterile ca să le scape cu de a sila și ţine țepănii tombululii: Cei-lalţi 
insă, îlii punii jos și totii cu de a sila caută să-i iea tombululi. Tom: 
hularulii câte odată, când Lat prinsă aprope de mumă, îi aruncă tombu- 
lulii, şi dacă mumalit prinde, scapă, dacă nu, îlii ieati cel-lalți băeţi cari 
jocă. Cu alte cuvinte, dacă tombululi i-a fostii luati de Jucători, urmeză 
următorele : “Toţi băeţii cari jocă, afară de tombularulit “căruia i sa luată 
tombululii, se ducii într'ună loci ascunsit, unde se ascunde tombululti 
asupra unuia dintre dinșii. Apol învirtindi toţi băeţii pâlele de dulamale, spre 
i se crede că fie-care are tombululă, se întorci la mumă, cântândit : 


Dusi turcul la agă Sa dusit turculit la aca 
Di măcă un trâhână. De a maâncatii tarana. 


Aci muma întrâbă pe tristuli tombularii: ce pre facă nacă cunâștim cari 
lu-ari tombulu (ee vrei să facemii, nu cum-va cunoscemit la cine este tom- 
bululii ?) Acesta le spune mai întâi să facă câte o cuutumbă (fr. culbute), 
apoi încă câte una, să rădice mânile în sus, să deschidă piciorele, să vie 
câte odată în jurii ete. și după ce băeţii faci tote acestea, vinii în jurulii ma 
mei, lângă care stă la stânga iumbularulu, și dinsa-și dă părerea, dicendii: 
aestu mi fură (numindi pe unii băiatii) şaestu liă-ari (numindi pe ună al- 
tulit). 'Pombularulă ţine sait nu socotelă de părerea mamei, după cum crede 
că muma are sai nu dreptate, şi la rendulu săi dice, numindit pe unit 
ore-care băiatit dintre jucători : destu mi fură (acesta m& fură) şi, numindit 
pe cine crede elit că posedă tombululii, dice: aceste lă-ari (şi acesta îl 
are). Dacă n'a ghiciti, își pune capulii în pola mumei şi presintă spatele 
băeţilori, cari, după ce mume-lit loveşte încetii pe spate cu tombululă de 
atâtea ori câte haine portă și-lu ciupesce încetii de braţii la fie-care lovi: 
tură, începii pe rendii lie-care ai trage pe spate câte trei lovituri, maj 
dulci sati mai sărate, după cum doresce fie-care. Dacă sa întimplatii ca 
cine-va să dea vre-o lovitură mal multit. tombularulii băgatii i-o întorce. 

Dacă tombularuli, când a spusit: ş'aestu li-ari, a ghicitit, el scapă și 
loviturile le capătă acela la care a fosti tombululir. După acesta, joculit 
reincepe. 


. + 


ȘI. Cu lombulu sum ciciori. 


Copiii se așcză în cerci și cu piciorele întinse și lipiţi unuli de altulu. 
După ce se facă, cine rămâne trebue să alerge după tombulu, Ast-felii 
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acesta stă în mijloculii rondului formatii de copii şi caută să vadă la cine 
e tombulu. Pe când eli este intorsi cu spatele spre acela trece care posedă 
tombulu, acesta îi trage o lovitură cu dinsuli și iute îlii ascunde sub ge- 
nuchi, de unde îlii trece unui altii băiatii de lângă dinsuli, Toţi băeţii ținit 
mânile sub genuchi și fie-care comunică cu celit dela drepta și stânga 
sa prin una din mânile sale. Pe când celi din mijlocii caută tombulu 
într'o parte, dintralta se pomenesce cu o lovitură, și până ce să se întorcă 
aci, tombulu iarăşi dispare pe sub genuchi. Joculii dureză până când 


A A 


celit din mijlocii reuşesce să apuce tombulu în mâna unuia dintre jucă- 
tori, şi în casulii acesta elă scapă, și rolului săi îlii jocă acela în ale cărui 
mâni sa prinsi tombulu, Ast-felui începe joculii noii și continuă mai 


departe. 


82. Tombulu cu casa. 

Joculii acesta se face în modulii următorii: Băeţii cari vorii să iea parte 
la jocii se așeză în cerci în juruli unei mese, sait dacă sunt afară, în 
jurulii unui locit plană, și începândit dela celit mai mare, fie-care aruncă 
câte odată unit arșicit. Dacă arşiculii cade cazaea |v. joc. cu arșice), iea 
tombulu şi devine domnu, dacă arşiculu cade ciurla, iea. o chec, saii orl-ce 
altii lucru, destulit însă că-i se dă numele de chee (clic) şi posesorulii 
scil se numesce casă. | 

După ce sai aranjată ast-lelu, se continuă cu aruncarea arșicului şi 
la cine nu cade cazaca ori ciurla, i se dă aceluia atâtea pe mână câte ordonă 
casa, căck casa ordonă și domnulit plătesce, și ca să nu mergă pe favoruri la 
jocit, trebue să ordone „avrdse-zâhârdse,  ș'ansărati  împipirati“, remânendi 
la disposiţia casei numai numeruli loviturilorit. 

Dacă so întimplă să dea domnulii vre-o lovitură pe mâna inculpatului 
fără ordinulit casei, acesta are totii dreptulit să i-o întorcă, lovindu-lii cum 
i-ar plăcâ. De multe ori se aliază în numării egali de o parte şi de cea- 
laltă și se facii două tabere (fâbur)), şi când casa în casulit acesta este 
într'o tabără, iar tombulu (domnulii) în cea-laltă, casa nu ordonă lovituri 
pentru partisanii sti, și ordonândii pentru cei din tabăra inimică, domnulit 
le dă «lâptose», în câti în casulit acesta se continuă până ce atâtii casa câti 
şi tombulu treci într'o singură tabără. Se convine de mai nainte ca lovi- 
turile să nu trecă peste:o sută și fie-care din partisanii unui inculpat 
iea parte la pedepsa lui și tinde mâna ca să primescă unii Ore-care numeri 
de lovituri, altmintrelea ar [i imposibilii inculpatului să sufere. Nu se 
permite să dea în loculii domnului unii altulii, nici să se facă schimbi 
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intre casă și domnii, unulii adecă să iea locul altuia. Intrebările se faci așă: 


Domnuli: Ti întrebi casa, câtă si-li plătim? (Te întrebi cassierule câte 
să-i plătimu !) 


Casa: ahâti... = — Atatea.... 
— Cum si hibă? — Cum să fie? 

Lâptose, bâmbâcose, — Lăptose, ca bumbaculi, 
Că deneavra tricu prim păzari, Că adincori trecu prin tirgu, 
Acumpără zahari, Cumperă zaharit, 
Pitruzahari, (totă unii felit de zaharit), 
Di n6-o mpaărţi a n6uă. Şi ni Ta impărţitii nou€ 


(Făcendii alusiune că și inculpatului la renduli sâii nu i-a lovitii tare.) 
Sati când e vorba să ardă pe cine-va: 


PA 


Domnulii: Ti 'ntrebi casă, câti-si li — Te "ntrebii, casierule, câte săi plă- 


plătescu 7] tescit 7] 
Casa: Ahâtţi .... — Atătea, 
Cum si hibă? — Cum să lie? 
— Areurose, cârțânose, pravatose,  — Re&corose, zdravene, tari de totii, 
Că deneavra tricu prim păzari, Căci adineaori trecu prin tirgu, 
Acumpără nă grundă di-albă sari, “Cumpără o bucată de sare, 
S'tu loc di zahari Și în loci de zaharii 
Ne u dedi di u măcămil, Ne-o dete de o mâncarămil, 
Di suflitlu ne cutrimburăm. Că sulletuli ni sa cutremurati. 


Si așă continuă mal departe, improvisându iliferite pricini pentru cari 
trebue să le plătescă întruni felii sai întraltulie. 


83. De-a scolă-scufi ; cu dare-a căciua. 


Toţi băeţii, cari vorii să joce joculii acesta, trebue să aibă lie-care cd- 
ciua sa (fesulii săi). După ce se facă, cine remaâne își pune câciud pe pă- 
mintii şi o păzesce de cei-falți băeţi, cari voescii să o lovescă cu piciorului. 
Păzirea căciuei constă în a căută să lovescă cu talpa piciorului (sait cu 
mână, dacă ai convenitii dela începutii) pe vre-unuli dintre jucătorii ce 
vinii în jurul lui, căutândir a-i lovi căciula și a i-o duce departe. Dacă a 
pututii să atingă pe cine-va, atunci acesta ii iea locului și pune câciua. Când 
vre-unuliă dintre băeţi a pututii să-i lovescă cu piciorulii câciua, păzitoruli 
nu mai are voe a atinge pe jucători cu piciorulii, ci trebue să caute a luă 
căciua cu mâna Și a atinge cu dinsa pe ori-care dintre jucători, înainte 
ca aceștia să polă seuipă la semnu. Semnuli este loculii unde se pune câ- 
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ciua spre a fi păzită. Dacă a loviti pe cine-va cu cdeiua, elit scapă și a- 


“tinsulu îl iea locul. Când apucă câciua în mână, păzitoruli o pote aruncă 


din depărtare asupra jucătorilorii, ca să-i lovescă. Dacă nu-i nemeresce. 
însă, aceștia o împing cu. piciorulii departe, și nu se întorci la semnit 


„decât după ce ai dus'o forte departe, sait dacă păzitoruli a reușitii să 


o apuce. Când o aruncă păzitorulu, dacă lovesce pe mână nu se prinde, 
pentru acelaşi motivit ar&tati! la joculit: Pri un cicior; iar dacă jucătorul 
o prinde în mână sait în pla hainei, toti nu se prinde, şi în casulii acesta 
jucătorului o lasă jos și o dă inainte cu piciorulit. Dacă jucătorului nu e 
păzitori, şi din greşelă apucă câciua cu mâna, se arde şi se face eli păzi: 
torii. Când păzitoruli, păzindi câciua, stă forte aprope de dinsa în câti 
cei-lalţi nu îndrăsnescit să se apropie de ea, se zice că păzitorulit u chișe 
(o pişe) şi, după meseria pe care o are tatălit săi, dacă e păstorii, cei-lalți 
băeți îlă invită să se retragă dela câciuă și să facă ca distanța să fie 
mai mare, ca să potă trece oile tatălui sti, ori îi spun că cail se sperie 
a trece pe o cale aşă de strimtă, și altele de acestea, după care păzitorulii 
se retrage, căci în casulii contrarii morii oile sait caii, de ore-ce păzitorulii 
nu voesce să le facă cale spre a trece și printr'o cale așă de strimtă nu poti 
trece decât puţine oi și puţini cai. 

Joculii se numesce scolă-scărfi. probabilit dela scdlă și scufi (rădică scule 
unit felii de câciuă mai prostă). Câciua se mai numesce și câciulă. 


94. Cu darea câciulilor. 


Fie-care jucătorii işi pune câciulu la unii loci, numitit semnu. Căciulele 
se punit una lângă alta în linie orizontală. Fie-care jucătorii se duce la 
re-care depărtare de semnit și, după ce ica vanțu [după ce-și dă vintit), 
vine iute și lovesee cu piciorulii câciula sa câtit pote mai tare,. spre a se 
duce departe de semnii. După ce ai loviti: toţi, acela a căruia căciulă este 
maj aprope de semnii, este încălecatit de toţi cel-lalți, și anume de fie-care 
din loculii unde i sa adusi căciula, până la semnii. După acesta, joculii 
reincepe. | 


8. Tabușala. 
(D'abușelea). 


Se împărțescii toţi băeții în dou& bande, A și B, precum la joculii Pr; 
un cicior, şi totii ca acolo se face unit soir, Se facă cele două bande 
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și cine rămâne intră în soi și se dă dabuşala, umblândii ca brotăceii 
(broticălii) pe mâni și picidre. Trebue ca toți aceştia să aibă în capit cdeiuă 
(festi), După acâsta intră și banda cea-laltă în soi» și caută prin tote chipu- 
rile să iea câciulile brotăceiloră, păzindu-se toti de odată a nu fi atinși 
de dinșii cu piciorulu, căci ori-cine este atinsii sati scosi din sir se 
arde, adică nu mal are voe să jâce, ci stă la o parte până se va termină 
„jocul acesta, ca să reîncepă altul. Dacă cei din piciore ai reușitit să 
răpescă tote câciulile brotăceilorii, se ducii de le ascundit într'o parte, și 
intoreendu-se, spunit stăpânilorii lori să alerge ca să le găsescă. In tim- 
pulii acesta, cei învingători cântă la adresa celori învinși: 


Alagă, alagă porea, Alergă, alergă seroafa, 

Porea cu purcelii, i Serofa cu pureeii, 

Purcelii luară padea, Purceii luară poiana, [ai apucatii poiana) 
Poreca liă pădurea. Serota luă (apucă) pădurea. 


Dacă le găsescii, joculi se reincepe prin schimbarea rolurilorii. Dacă 
însă declară că nu le poti găsi, atunci li se arată loculă unde sunt as- 
cunse, însă jocul se reincepe, jucândi fie-care bandă rolulă dela joculii 
precedentil. 

Dacă brotăceii ai reușitii să ardă pe toţi cci din banda adversă, înainte 
ca aceștia să potă luă tote câciulile, scapă, şi se facii brotăcei cei din banda 
adversă. | 


56. A/lă-ți clocie pulilii! 
(A Mă-ţi cloșcă puii). 

Băeţii cari vorii să-se joce cu jocului acesta, trebue să aibă câte uni 
fesii (căciulă). Joculă se incepe ast-lelii: “Toţi băeţii iși așeză fesurile ca 
la joculii de-a seglă-scufi şi totii ca acolo le lovescit. Ali cui fesu sa dusi 
mal aprope dela locului unde ai așezatii fesurile, şi care se numesce 
semnu, se ace clocie (eloșcă). E de observatii că, lovindii fesuli cu piciorulib 
fie-care caută, în lovitura cei face, să-lu prindă, căci prindendu-lu il 
aruncă cu mâna până unde pote, și in casulii acesta e sigură că nu remâne 
mai aprope de semnii spre a deveni clocie. | 

l'esulii elociei se iea de cei-lalţi jucători și, pe când unuli dintre dinșii 
îi ţine ochii închiși cu mâna, el îlii ascundi și, intorcendu-se la dinsulii, 
ii dică, spre cutare parte ţi-amii ascunsi fesuli, acuma caută să-l găsesc), 
șI toți jucătorii ţinendu-se după dinsulit îi dci: a/lă-ță elocre pulilii! (A ă-ță 
cloșcă puii). Dacă reușesce să-lii găsiască, caută să lovescă cu dinsulă pe 
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vre-unulii dintre jucători, înainte ca aceştia să ajungă la semnu (la loculă 
unde sait pusti fesurile), și lovitulii devine clocie. Dacă nu lovesee pe 
nimeni, totii elit rtmâne clocie, | 


Cu topa. 


(Cu mingea). 


Jocurile cu topa (1) cari urmeză aci, se obicinuescii de copiii mari, și 
anume de cel dela 9—15 ani. Ele se jocă mai cu semă în timpul pri- 
măverel şi verej. Mingele le facii copiii înşişi, şi ele sunt de mai multe 
feluri, după cum sunt și jocurile: tari (stresi), moi (mol) şi săritore (0u- 
sâritoiie) sunt cele mai obicinuite și ele se facii: cele toi, din sforă, din 
petece de lână învirtite cu sfori și bine strinse; cele moj, de perii, pe care 
copiil îlii smulgii dela vaci şi-lit punti în apă spre a se întări şi a luă 
forma rotundă a mingei, sait de fire dela r&sboii; cele moi poti! servi 
și ca săritore, cu tote acestea ele se facii mai de obiceiii de meșinii, 
învirtitii cu sforă, | 


87. Topa cu darea (2). 


Joculii acesta se face în modulii următorii: 

Unulii dintre jucători, de obiceiiv acela care posedă topa, se pune în mij- 
loculii celorit-lalţi și aruncă topu în sus câtit pote. In timpulii acesta toţi 
cel-lalţi se depărteză de dinsuli, care în cotroi place. Cădendii topo 
acela care o aruncă în acrit, o iea și lovesce pe cine pote. Iopu odată 
aruncată, joculii s'a începutii, și ork-cine pste, iea topa şi lovesce. Joculii 
constă în a se lovi cu topa. Une-ori se facit toţi băeţii două bande, și ori 
de câte ori unii băiatit dintr'o bandă iea topa, lovesce cu ea tot-deauna 
pe unulii din banda adversă, 


88. Cu topa ancâlicari (3). 
La jocului acesta se stringi toți băceţii cari ieaii parte la jocu, și stai 
în picidre în formă de cerci. Unuli dintre ci lovesce topa de pămintii ca 
(1) Topa vine dela cuvintul turcescă topa, care însemnă minge. 
(2) Topa se numesce și șucă, minge pe la Românii din Ohrida, şi topeă la cei din 
Bitolia. Noi amii păstratii numele de topă, cum se dice la Avela (Bpirii). 
(3) La Avela (Epiru) se numesce Topturdop. 
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să se rădice sus. Pie-care dintre cei-lalți băeţi se încercă so prindă în mo 


mentul când. sa rădicatii topa în sus. Dacă nimeni n'o prinso, trebue să 
lovescă topa de păminti unii altii băiat. Dacă o prinde cineva, acesta 
incalică pe celii care a loviti topa de păminti, şi de călare o aruncă în 
mijloculi băeţiloră, cari stai în jurulii călăreţului, căutândi să o prindă. 
Dacă o prinde vre-unuli, descalecă călărețulit şi încalecă cel care a prins'o, 
care la rendulă săi face acelaşi lucru. Şi incălicatuli se încercă încă să 
o prindă, și dacă reușşesce, călăreţulii devine cală şi caluli călăreţi. Dacă 
o prinde însuși călăreţulii, nu se dă jos de călare, ci urmeză. Când nimeni 
nu 0 prinde, toți fugii în grabă in cotro le vine mai bine, și încălicatulii 
se repede la topă şi trage să lovescă pe cine crede că-lit pote nemeri. Dacă 
a reușitii, lovitulii devine calit și celii care a loviti! călăreți, și jocului se 
continuă. Dacă wa loviti, fopa se iea de cine pote şi e asverlită de unuli 
dintre jucători până când unulii va fi loviti. 

Dacă topa, lovită de pămîntii de călăreţi, după ce sa rădicatii odată, 
mai atinge pămintuli şi se mai rădică odată, nimeni nu trebue să o 
prindă, căci cine o prinde devine cală, şi calulii călăreți, de ore-ce atunci 
se dice că topă mâcă țară (mingea a mâncati pămintii). 

Nu se iea în consideraţie lovitura, când înainte de a li lovitii cine-va 
topa a atinsi pămîntuli, căcă și în“ casulii acesta fopa mică fară. "Poti ase- 
menea, când cinc-va e loviti! pe carne, adecă pe mână sai faţă și celi 
care a lovitii stăruesce în a-l încălică, lovitulii îi dice : taliăt carni, beci 
sânii? (taiiu carne, bea sânge ?), și numai dacă primesce să bea sânge de 
omii, așă se prinde lovitura. In easulit acesta lovitulii se sgărie la piciori 
cu unit acit și îi dice să bea, dacă poltesce. Dar lucrulit acesta nu se în- 
timplă decât lorte rari, căci băeţii consideră de mare păcatit a bea sânge 
de omii, de ore-ce atunci se facit urci (evrei), în limba copiilorit: uvridă 
(jidanii), căci evreii, spunii Dăeţii, ai băutit şi beait sânge de creştinii. 

Dacă cine-va, când se aruncă topu, reuşesce să 0 prindă, cel care a 
aruncatii cu dinsa devine calu și celui care o prinde devine călăreţi. 


89. Topa cu merlu. 


Toţi băeţii se facii doue bande ca la jocului Pri un cicior. 

După acesta, cele dout bande se punii faţă în faţă la o depărtare una 
de alta de 20-—25 pași, după cum sunt băeţii mai mari sait mal mici. Se 
alege tot-deauna pentru joculii acesta o livede. După ce facit cu arucarea 
chdtrâ'iei (eu aruncarea petrei) cine să arunce topa mai întâi, fie-care dintre 
fruntașii celorii dout bande, cari se numescit a parte mumă, își așcză copiii 
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în ordine pe semi (loculi unde stai cele dout bande) și joculii se începe. 
Una din cele două mami aruncă topa ca mer (de unde și numele jocului) 
la muma din banda adversă A. Daca- a prins, se dice ca banda A a luati 
semnu. Apol o aruncă mumna bandei A la mumu bandei B, care la rendulit 
săi caută să o prindă, și prindendo se dice că a luatit semnu. Când se 
aruncă topa dintr'o bandă întralta, nu numai mumile respective, ci toţi băeţii 
cei-lalţi caută să o prindă. Dacă o bandă după ce a luatit semn o mai 
prinde ori de câte ori va îi, va trimite la fie-care prindere pe câte unulii 
din băcţii sti să încalece pe tovarăşulit ce a avutit la darea mână în banda 
cea-laltă. Si celii călare mai de curind, când vede că muma calului sti 
Iigkle topa, o rupe la fugă spre a nu fi loviti de dinsa cu topu. Muma 
mare voe să tragă cu topa după călăreţi decât dela semnit, și dacă-lii lo- 
vesce, acesta se întorce la banda lui. Până când într'o- bandă vorii [i călă- 
reți, vre-unulă din acestă bandă nu pâte să încalice pe vre-unulii din banda 
cea-laltă, ci caută să se scape. Când toți dintro bandă ai reușit a încă- 
lecă pe cel din banda adversă, muna învingătore se duce și încalecă pe 
mama învinsă şi toţi călare își schimbă semnulii, adecă cei învinși încăle- 
caţi se ducii până la semnulii invingătorilorii, şi acolo descalecă călăreţi și 
“se întoreii la semnulă învinşilorii, după care faptii reîncepe joculu. 


90. Topa Vimbuar-Vimbur sai Vim-Vim (1). 


La joculii acesta băeţii se faci două bande ca la joculii Pri un cicior. 
Toti ca la joculit Pri un cicio» se face unit soi» mare, care se mai nu- 
mesce şi semnu. Se aruncă petra sai se face ştu-earu, pentru a se vede 
cine trebue să intre în soir. Ștu-caru se face în modulii următorii: Cele 


dou mumă se pună faţă în faţă la o depărtare de vre-o 7-10 pași şi, pu- 
nendi prima mumă piciorulii drepti, dice : ştu. Făcândiu totii aşă muma 


a doua, dice: cară. Apoi prima mumă, rădicândii piciorul stângii şi lipi 


lup] Li 


Su, 


“pindii căleâiulu de piciorulit drepti, qice iarăși : şt? Făcendii totii ași 
mama a doua, dice: cară. Si totii așă urmeză să facă până ce se apropie 
una de alta din ce în ce mai multi, și când depărtarea e aşă de mică, 
în câţi nu mai încape talpa piciorului, aşă în câtii piciorulii mamei căreia 
este rendulit să puie, atinge piciorulit mamei adverse, se dice că acesta 
cădie şi prin urmare banda, sa trebue să joce partea neonorată a jocului, 
adică a intră în soir. | 

Banda cea-laltă se duce mai intro parte, unde să nu potă fi vedută de 
vre-unuli din banda adversă, şi acolo se dă topa unuia dintre că. Toţi apoi 


(1) La Ohrida se qice: Cluc-Cluc, 
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se întorci la semnu fie-care cu mânile în buzunari, sait învirtite în pola 
hainei, cereândit a induce în erore pe cel din banda contrară, și a-l face să 
credă că topa este la cine nu e. În semnu (soir) intră din banda cea- 
laltă (A), întâia dată unulii singurii. Celi care posedă topa, îndată ce-i vine 
la socotelă, lovesce pe aceli din semnu, dela soir. însă, și toți tovarășii 
sei (din banda B) trebue să plece care în cotro pote. Imediatii unul din 
cei din banda A,iea topa și caută să lovâscă pe ork-cine din banda B. Dacă 
na loviti, celi din soir se arde și ese afară, iar în semnu intră toţi, to- 
varășii s&i, și din banda B dă toti celă care a mal loviti pe întâiulă, și 
and lovesce pe cine-va din banda A, tovarășii sti nu mai plecă, ci nu- 
mal elu singuri. Toti ca mai sus, șelulii bandei A se repede imediatii să 
ica topa și caută să-lu lovească. Dacă-li lovesce, se arde acesta și-i iea lo- 
culii unit altuli, totit din banda sa (B), care face același lucru, și dacă primulit 
intrati din banda A în soir na fosti scosă (arsii), adecă n'a fostii lovitii sai 
a osti loviti, însă când fugeaii cei din banda B, unulă dintre ei a fostii, 
nemeritii cu topa de unuli din banda A, r&mâne în soir toti acela, şi acuma 
trebue să dea unulu din banda B. nu aceli arsii însă, şi dacă-li neme- 
resce, toți tovarășii săi trebue să plece, și imediatii unulă din cel din 
banda A iea topa şi dă în cine pote. Dacă-lu nemeresce, se arde şi trebue 
să dea unit altuli. Dacă nu-li lovesce, celii intrati din banda A e scosi, 
și intră toți tovarășii săi și se urmeză cum amit spusit mal sus. 

Dacă toţi din semnu ai fostii scoşi, joculii reincepe şi rolurile bandelorit 
nu se schimbă. Dacă toţi din banda B sait arsi (se aosiră) fără să potă 
seote pe cei din banda A, rolurile se schimbă și joculii reincepe. Cei din 
banda A, cari trebuia să intre în semnu (soi) se numescir: di năuntru, cel 
cari trebuiait să scotă pe cei din soir, se numescit: di afară. 

Se consideră scosi şi când celii din soi» ese alară din semni. 


92. Cu păpa (1); topa semnului (2); topa "m chetră (3); topeheri. (4). 

Totii ca la joculii Pri un cicior, și aci băeţil se facit dou& bande și 
aruncă petra spre a se vede cine trebue să ședă la păpă oră semnu. Păpă 
se numesce 0 petră mare câtii capului unei vite, netedă şi care se pune 
la semnit, Să presupunemii că a cădută bandei A să dea fopa dela păpă, 
și banda PB să joce rolulii celi-lalti, care constă în a prinde topa dată, 

(1); Cu păpă se zice la Avela. 

(2) Topa semnului la Vlaho-Clisura, Mascopuli, și la Românii Farşeroţi. 

(3) Idem. 

(4) La Ohrida şi la Românii din Lunea, lancoveţii și Beala. 
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sai când nu patii a 0 prinde, a cereă să lovescă păpă cu topa, din loculti 
unde sa dusit în urma loviturel din peste unuia din banda A. Iată cum 
se face jocului acesta: 

Unuli din banda A stă în piciore lângă păpă și, luândă topa,-0 aruncă 
puţinii în sus ca mer şi, când topu se coboră cam în fața jucătorului, îi 
aplică o lovitură în partea băeţilorii din banda B, cară caută să o prindă 
Și cari se punit la o depărtare mal mare sait mai mică dela semnau (păpt) 
după cum celui care e să dea (să lovâscă topa), o “dă mal multi sati mai 
puţinii departe. Dacă topa e prinsă de vre-unulii din banda B, celit care 
a datit (dâdi) se arde și trebue să-i iea loculă unii altit tovarăşi. Dacă 
nimeni na prinso, șelulii bandei B iea topa şi din loculi unde sa dusi 
se încercă să lovescă pipa, şi dacă a lovito, celii care a dati se-arsi. Dacă 
nu Sa arsit jucătorul socotesce una şi mal dă. In momentuli când aplică 
lovitura, trebue să dică şi câte lovituri are saii simplu câte are. De exemplu 
când este să lovescii. lopa pentru a doua oră, zice că are două, sait numai: 
două! Dacă se întimplă ca jucătoruli să nu spue, cel din ala adversă 
scuipă și-l dicii în gură mare: pliăt, li-asişi (ptit, te-al arsi) şi tote câte a 
făcută până atunci nu se consideră de fagi. Din causa acesta se naseii 
certe printre băeţi, mai cu semă când jucătorulii a făcutit multe lovituri. 
Toti aşă se întimplă când jucătorulii greșesce câte are, și în locit să spule 
adevăratul numeri, spune mal multit sait mal puţinii. In casulit întâite e 
constrînsii să începă dela unu, fiindit-eă nu i se consideră câte (lovituri) are; 
în casulii aliv doilea (când spune mai puţine lovituri decât are) şi re- 
vine la adeveratulit num&ră, nu î se consideră decât atâtea (lovituri), câte 
a spusit în gura mare | 

Când vre-unulii din i, mda B a prinsit fopa după ce mâcăt [eră (u atins 
pămintulii), nu se iea în consideraţie. Când topa a cădutii pe o casă sati 
pe unii arbore, și de acolo cădendă, vre-unulă din banda B o prinde, a- 
luncă se iea în consideraţie, fiind-că casa şi arborulit nu e feră. Când topa 
fiindii prinsă de unulu din banda BD, se întorce bandei A, trebue să o lo. 
vescă odată de pămintii, ca să mănânce fră, căci în casuli când li se 
aruncă ast-telii ca cei din banda A să o prindă în mână, jucătorulii de 
la păpă i-a păcălitit şi nu se arde, de Ore-ce lopa nu mâcă țeră. 

După învoiala dela începutii, spre a pute să aibă banda A 0 cârală, 
trebue să facă 10, 20, 30 sati une-ori și mai multe lovituri, plus în tot: 
deauna încă o lovitură care se numesce falie şi după care toți din banda 
A încalecă pe cei din banda B, fie-care pe tovarăşulii cea avută la darea 
mână, de unde sa dusit fopa la talie până la seninu. Banda învingătore. în- 
cepe joculii fără schimbare de roluri. 

De multe ori la joculii acesta se întîmplă ea jucătorul, când lovesce 
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topa, nu o nemeresce bine; dacă topu lovită prostii cade în apropierea ju- 
cătorului, în câtii distanța dela păpă până la topă nu-i mai mare decât pote 
sări într'o singură săritură jucătorulii, acesta dacă vrea pote să nu con- 
“sidere lovitura acesta şi să mai dea încă odată. Atunci se dice că banda 
adversă B are o uehi (pealocurea se dice cufă). Nu i se permite. jucătoru- 
lui mai multe de trei uehi. Dacă și a treia lovitură a fostii totii uehi, elia 
[jucătorulii) și-a trecuti rânduli (şi tricu arada). Dacă însă n'a fostii a doua 
sait a treia lovitură cufă (uchi) ci a lovito bine, cel din banda B, înainte 
de a trage cu dinsa pe păpă, trebue să arunce uchea. lată cum se aruncă 
uehile: Unul din banda B îşi prinde cu mâna stângă urechea dreptă și 
trece mâna dreptă în care ține şi topa între peptii și mâna stângă, și apol 
câtii pote aruncă topa în spre păpă. Cel-lalţi din banda A în timpulii acesta 
stait în jurul lui şi caută să o apuce. Dacă aii apucato, se dice că air lă- 
cutii una. Dacă nai pututii so apuce, acela care a aruncati! uchea trage 
cu topa asupra păpri de acolo unde este tope acum. Dacă a pututii să 
arunce uchea ast-felii ca să trecă dincolo de semnu (păpă), atunci sa arsi 
jucătorul din banda A. Toti aşă se aruncă când sunt şi dou uchi. 

Când vre-unulii din banda DB, în momentuli: când dă unii jucători din 
banda A, pote să lovescă eu mâna top, așă de tare în câtii să trecă sem- 
nulă, jucătorulii sa arsi. Se învoeseii dela începută, dacă se primesce a 
se da şi strimbi ori nu, și dacă, când se dă strimbii, se permite a 'eși drepti 
cu păpa sai a se da chiar de unde sa dusit top. 


93. De-ancdlicarea : a lopa cala; cu pirustia. 


Toti ca la jocul Pri un cieior, şi aci se facii dou& bande (A şi B). 
După acesta facir cine trebue să se facă cai (cai) şi cine călăreţi (călări, că- 
văli) prin aruncarea petrei, sai prin stu-cară ete, şi joculii incepe. Presu: 
punemii că cei din banda A sunt cal, iar ccă din banda B călăreți. Călăreţii 
încalecă fie-care pe tovarăşulă săi și se punii în formă de cerci, lie-care 
păreche departe una de alta cu vre-o 10 pași. Unulii dintre călăreţi ica 
topa şi o aruncă unui altii călăreți din drepta lui și strigă: una: Acesta 
caută să o prindă, şi dacă o prinde, o aruncă la călărețulii din drepta sa 
și dice: două! Toti așă faci şi următorii, și dacă se faci dece, se may face 
încă una, care se numesce talia, şi călăreţi îşi schimbă caii, fie-care mer- 
xendiă la calulii călăreţului din drâpta sa şi continuă ca mai sus. Dacă 
se. întîmplă ca vre-unii călăreţi să nu potă apucă fopa, iute toți călăreţii 
o rupii la fugă, fie-care în direcţia cei place. In timpulii acela unulii din 
banda A iea topa și caută să lovescă pe vre-unulii din banda B. Dacă a 
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nemeritii, cei din banda A devinii călăre eţi și cel din banda B caj, și joculă 
continuă, precum amit ar&tatii mal sus. Dacă n'a loviti pe nică unul, joculii 
continuă, păstrând fie-care rolulă pe care La avuti. Când celi din banda 
A trage cu topu, nu trebue să se depărteze mai multi de o săritură de 
semnu (aci semnulii e cercul pe care stati părechile de cai și călăreţi). Dacă 
lovitura se dă pe carni nu se prinde pentru aceleași motive arătate la jo- 
culit cu topa «ncâlicari. Când o bandă sa schimbati de atâtea ori în câtit 
fie-care călăreţi a ajunsă la caluli săi, îndată ce se mai face dece şi falie, 
în locii să se schimbe cail și fie-care călăreţi să trecă la calului tovarăşului 
săi, se aruncă fopa în mijloculii cercului: și fie-care călăreți o rupe la 
lugă, ca şi în casulii când cine-va n'a prinsă topa. Dacă cel din banda A at 
pututii acum să lovâscă pe vre-unulit din banda B, se continuă jocului prin 
schimbarea rolurilorii, iar dacă nu, tot cci din banda A r&mânti a fi cal. 


94. A topa m Mur, 


Cu joculit acesta nu se poti jucă decât câte trei A boţi. Se alege pentru 
joci ună zidi înaltii și unulit (ori- câie) dintre cei trei iea topa și, lovind'o 
de zidi, când e să cadă; o aşteptă în mână. Dacă o prinde, se qice că 
ari ună. Toti aşă continuă până să facă 10, 20, 30 ete. după cum se în: 
voescii, plus talia. Toti aşă faci și următorii doi. Dacă toți at reușitit 
să le facă, reincepit totii ca mal sus, până când unul din cel trei nu 
pote să facă numeruli cerutii și topa îl cade. Atunci acesta e încălecatii 
de unulii. din cei-lalți do!, iar alt tweilea continuă a face cu topa în mur 
num&ruli ce se cere. Dacă reușesce, descalecă călăreţulii și încalecă dînsulii, 
jar călărețulti trebue să facă num&rulii ccrutii, Aşă se continuă, și când 
cine-va nu pote să facă numărulii cerutit, ci-i cade topa, dezab calii, şi 
fostulii CR devine călitreţii, iar alit treilea continuă a da topa "n mur. 


A puliana. 


Jocurile acestea se obicinueseii numa! de băcţi și se jocă de obiceii 
primăvara și mal cu semă tâmna. Beţuli cu care ci jocă se numesce 
pulian, cop, [opit, și se lace de ori-ce lemnii. Se preferă celii de corni 
liind-că este mai tare și lovesce mai bine. Toti asă în ceea ce privesce 
țurcele (numite la Macedo-Români : șelengi, ciulică, ciulengă), se preleră cele: 
de cornii, fiind-că mergii mal departe când sunt lovite. A pulana se nu- 
mesce ori-ce joci, în care trebue să te servesci de unit băţi. 
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95. A Dișca (Dicica) (1); de-a cotea (2); cu porca (3); De ali- 
zândra (4), 


Poti luă parte la jocii oră câți băeţi voră voi. EI facii o gropă mare de 
unii decimetru, care se numesce biserică; toți băeţii ai câte unii b&ţiă, care 
se numesce școp. În jurul bisericei, la o depărtare de doi, trei metri, 
fie-care jucătorii își face o gaură (giuvă) mică, câtii să încapă vîrtulă şcopulul 
stii, Găurile băeţiloră se află depărtate una de alta cu 2-3 pași. După 
acesta se facă, și cine române trebue să pască porea. Pacerea se face sau 
„ca la jocului Cu chitra a'scindire, sau unulu dintre jucători iea tote ședpele 
și, după ce le face mănuchii, ținendu-le din mijlocă, le aruncă peste capi, 
și după acesta umblă cu căleâile îndărătii spre partea unde a aruncati 
școpele, fără a se uită într'acolo, și stăpânulă lemnului pe care li va căleă 
se face porcarii. Sai se mal face și în modulii următori: Toţi băeţii se 
adună la biserică, unde punii vîrturile şeopelorii lori. Unulit dintre ei nu- 
meră până la unii numărit convenită de mai înainte și când linesci, fie-care 
caută să prindă o gaură, adică să puie virfulii şcopului într'una din găurile 
făcute, şi, fiindi-ca găurile sunt câți băeţi mal puţinii una, unul dintre el 
trebue să r&mâie fără gaură. Acesta se face porcarii, 

Porea este unii guguciii (cocianii), ună osti de calii, sai unii lemnu rotundii. 
Ca să se începă joculii, se pune porea pe marginea biserieeă şi unul din- 
tre jucători îl trage o lovitură. Porcarulii se duca și o adună cu virtulia 
b&ţului și caută să o puie în biserică, 

Naă dreptii, atâtă porcarulit câtii și cel-lalți. băeţi, s'o apuce cu mâna. 
Când porcarulii voesce să puie porea în biserică, cel-lalți cârcă prin. tote 
chipurile să i-o lovâscă tare şi ast felu să o depărteze de biserică, Por- 
aruli 0 păzesce cu şeopulii sei, pe care, în momentulit când cine-va 
voesce să lovâscă porea, îlii pune înainte și lovesce pe șeopii. Când băeţii 
rădică școpuli spre a lovi porca, se păzesci ca nu cum-va porearulit să 
le apuce gaura mal înainte. In casulu acesta, porcarulii care a găsită gau- 
ră scapă, și devine porcarii celi scosă din gaură. Când porearulii reuseşce 
să puie porca în biserică, fie-care trebue să schimbe gaura şi să prindă 
pe o alta. Porcarulu încă, în momentulă când se face schimbuli, caută 


—.—— 


(1) A bişea sati Vicica se numesce la Avela, unde se dă și-scrofei de obiceiă numele 
acesta când o indemnă să mergă. 

(2) Se numesce joculă aşi la Românii Grămusteni, Vlaho-Clisura, ete. 

(3) Pretutindeni. . 

(4) Numai la Vlaho-Clisura, 


n — 
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să prindă Și asi o gaură, şi cine remâne fără gaură, devine porc: caru, Joculi 
apoi reincepe. | 


„La Vlaho-Clisura, când se schimbă săurile, se strigă de toţi băeţii: Ale- 
zăaandra. 


96. Cu man mimțiiă. 


La joci poti luă parte ori-câţi băeţi. Iie-care băiatii are şi școpulii stu 
cu care își face o guvă (g aură) mică, după ce se aşcedă la vre-o 4—6 paşi 
departe unulit de altuli şi în formă de cercil. Loculii unde se jocă b&eţii 
trebue să fie plană (padi). După ce lic-care băiatii Ji) iea loculii lângă 
gaură, unulii dintre ei — celt care a r&masii după ce sai făcută — aruncă 
ciulica celui dela drepta sa, care o aşteptă, ca să o lovâscă cu băţulii. 
Dacă a atins'o, toţi, afară de celi care o aruncase, trebue să moergă să 
Puie virfulti b&ţului lori în gaura aruncătorului (s da di gura = să dea de 
gaură) şi să se întârcă la găurile loră, unde trebue să ţină vîrfulii beţului 
înăuntru. Aruncătorul în timpulii acesta alergă după ciulică, şi luând:-o, 
caută s'o puie în gaura unuia dintre jucători, înainte ca acesta să aibă 
timpulii de a se întârce la gaură, saii când 
cine-va din nebăgare de semă nu ţine bt: 
țulii în gaură. Dacă reușesce la acesta, celii 
căruia i sa pusi ciulica în gaură, trebue 
să o arunce la băiatulă din drepta sa. Dacă 
n'a reuşitii s'o puie în gaură, toti elu tre- 
bue să o arunce aceluiași băiatii. 

Când o aruncă, dacă celii care o aşteptă 
să o lovâscă, nu o nemeresce, trebue elit să 
o arunce la celă din drepta sa. De multe 
oră, după învoiala dela începutii, pe când 
unuli dintre ci aruncă ciulica celui din 
drâpta sa, cei-lalți — afară de celi care 
aşteptă ciulica — stai pe lângă aruncătorii şi, 
îndată ce o aruncase şi o lovise cel-laltii, 
ei începii să i sape gaura cu beţele lori, cari 
sunt ascuţite la vîrf. Toti scopulii jocului constă în a. se face prin săpă- 
turi pe pămîntii, încependi dela gaură, o imagine de omii. Unde e gaura, 
se face o mică grâpă câtă mărimea capului jucătorului respectivi: după 
acesta i se faci gâtul (gușa), mijlocul, piciorele, mânile. Atunci se dice 
că s'a făcutii jucătorului mormîntul (murmintili), şi când: sa isprăvitii de 


Păstoru 
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totă, băeţii întrebă pe jucătorulii respectivă, ce doresce să devie în viţa 
sa: căpitani, păstorit, dascăli, armatolii (următulă), neguțătoră, ete. și după 
meseria ce-și alege, băeţii sunt datori să-i facă și trei ustensile aparţinendiu 
acelei meserij. * 

După ce i sa îndeplinită cea din urmă dorinţă și nu mal remâne nimici 
de făcută, jucătorul respectivi este inmormintatii, adecă așezativ ca mortii 
in mormintulă ce i sa făcută, și în juruli stii băeţil întingri șeopele, pre: 
supunendă că sunt luminări, după cum se obicinuese6 la mortii. După 
ce vinil în jurul lui de trei ori, cântândă ca preoţii pe nasti dilerite 
cântece, între cari şi pe: Alison, balison, etc., toți se depărtâză în graba cea 
mai mare, căci mortulii ese din mormintă, și apucânidii beţele începe să 
le asverle asupra celorir-lalţi, voindit a lovi pe corpi, dar nu nimeresce . 
mai nici odată, căci toți se depirteză, După ce sa asvirliti tote şcopele 
jocul se reincepe. | 


97. Corimboci, 'mbocă ? — 'mboci ; corimbiri "mboci 2 — "mboci. 


La joculi acesta toţi băeţii se facii două bande (A și B), precum la joculii 
Pri un cieior. După acesta se dă ciulenga. Darea ciuleneă (1) se face pre- 
cum urmeză : Cu rendulii încependi băeţii dintro bandă, fie-care apucă 
b&ţuli (șeopul cam dela mijlocii cu mâna dreptă și făcendiu ca cea-laltă 
jumătate parte a b&ţului să-i vie subsoră, ţinendu-lti astfel în linie ori- 
zontală, cu mâna stângă apucă ciulenga *delu mijlocii şi, aducend'o asupra 
b&ţului, o lasă și incepe să o lovescă de câte oră pote, Acela care dă 
inainte de a lăsă ciulengu și a începe să lovescă, trebue să puie celorit din 
banda adversă întrebarea : Corimboci sait corimbiri "mboci, şi numal după cei 
se respunde : 'mboci sai boci trebue să începă a lovi (se dice la joci: a 
„Jace saii sda) şi dacă cine-va dă fără să puie întrebarea de mal sus, sait după 
ce întrebă nu așteptă și răspunsulii, nu se socotescit câte (lovituri) dă şi tre- 
bue să începă de noii. Loviturile trebue să se facă de jos în sus, ciu- 
lenga tiindii asupra b&ţului. Când lovitura se face de sus în jos, acestă 
lovitură se dice : di pri ghiosă (de pe jos) sai (la Ohrida) uchi. 

De câte ori lovesce cine-va ciulenga, atâtea lovituri are să dea, cânil va 
incepe joculit. 

Loviturile se numescii : dări (dare pl. dări). Cei dintr'o bandă ţinii soco- 
„telă pentru cei din banda adversă, adecă socotescii câte lovituri face fie-care 
din acea bandă și câte ai peste toti. Banda care are mai multe (lovituri = 


(1) Darea ciulengăliei se numesce și corimboci, 'mboci, 
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dăry) dă întâia. — Fie banda A, care are mai multe. Acestă dare se face 
în modulit următorii: Fie-eare din banda A lovesce ciulenga încependit dela 
“semnii în spre partea convenită dela începutii, de atâtea ori câte dări (lovi- 
turi! are. Pe când aceștia dati, toţi cei-lalţi din banda B caută să prindă ciur 
lenga ori să o lovâscă cu beţele îndărăti spre semnii. Dacă o prindii, o 
daii jos s'miîcă țeră şi o întorci celui care a dati, ca să dea iarăși de unde 
a dati, de ore-ce acesta « arsă cu o lovitură şi trebue să dea restul, dacă 
mal are; iar dacă nu mai are altele, trebue să dea unit altulii din banda A. 
Când ciulenga e lovită cu beţele îndărătii, jucătorulit continuă a da restulii, 
dacă are, de acolo unde sa întorsii ciulenga. Când termină unul, continuă 
a da celi-laltii din locului unde sa dusi ciulenga la cea din urmă lovitură, 

Loviturile d; pri ghiosă se daii ast-feliu: Celii care are să dea o ast-feli de 
lovitură, stă pe piciorului drepti! şi, ridicândi piciorul stângii, lovesce ci 
lenga pe sub acesti piciorii. | | 

După ce toţi din banda A ait dati, începii să dea cei din banda B,de 
acolo unde sa dusii ciulenga la cea din urmă lovitură a celui din urmă 
din banda A, în spre semnii; adecă, pe eând cci din banda A se depărtait 
din ce în ce mai multii de semnit, cei din banda B caută să se apropie 
din ce în ce mai multit. Dacă, după ce toţi din banda B ai dati, ciulenga 
n'a ajunsi până la semnii, ei sunt încălecaţi de cei din banda A, de unde 
a r&masii ciulenga până la semnit. Dacă însă ciulenga a trecutii semnului, ei 
încalecă pe cei din banda A, de unde. sa dusit ciulenga până la semnit. Când 
distanţa dela, ciulengă până la semnit nu e mai mare de câtiv pote sări celii 
maj buni săritorii din bandă, nu se încalecă nimeni, și joculit reîncepe. La 
încălecare, fie-care dintro bandă incalecă pe tovarășulit ce a avutii la în- 
ceputuli jocului, când sa dati mână. .(V. joculii Pri un cicior). 


95. Tu guvă cu asverndiarea. 


Se face o gaură (guvă) lungărâţă și mică. | 

Se poti jucă doi sai mai mulţi, băeţi; când se jocă mai mulţi, se îm- 
părţescii în dou& bande, ca la joculii Pri un cicior.. 

Vomit descrie joculă, presupunendii doi jucători, pentru că ceea ce se 
pet âo€ cu doi se petrece și cu mai mulți. Cei dot jucători se lia şi cine 
remâne, stă la gusă. Fie acesta A şi cel-lalti B. | 

A pune virfuli btţului în gaz şi pe de-asupra virlului, pe gură, pune 
ciuilenga, Și apucândit beţulă dela mijlocii aruncă ciulenga cu viriulu b&ţu- 
lui cât pote mai departe. B, care stă la Gre-care depărtare de acolo, caută 
saii să prindă ciulenga sait să o lovâscă cu băţuliu săi spre gaură îndărătul. 
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Dacă reuşeșce să o prindă sati să o lovescă așă în câtă ciulenga să ajungă 
la gaură, A se arde şi prin urmare trebue să-și schimbe rolulii săi cu B, 

Dacă nici o prinde nici o lovesce, B apucă ciulenga și trebue să o arunce 
lângă gaură. In timpului acesta, A astârnăâlaști (târăște) beţulu şi caută să 
lovescă ciulengr. Dacă ciulenga Sa dusi lângă gură, ași în câtit depărtarea 
dela gaură până la ciulenga nu este mai mare decât lungimea b&țului, 
A se arde. In casul contrarii, dacă încape lungimea beţului de odată sati 
de mai multe ori, A socotesce atâtea. Acesti joci se jocă până la 10, 
20, etc., după învoiala dela inceputulii jocului, și când celă care dă a fă. 
cutii numerulii convenitii, mai dă încă odată câtii pote, şi de unde se duce 


ciulenga, de acolo încalecă pe adversaruli săi până la gaură. 
Lovitura cea din urmă se numesce calu, 


99. Pri școp; pri pulian. 


Joculi se face după cum ami arătatii mal sus. Diferența consistă în 
aceea că, în locit de a ascărndi băţulă, se așeză crucişi pe gaură, și dacă 
B aruncă ciulenga şi nu lovesce b&țulă, A, aşezândii ciulenga pe margine: 
gaurej, o lovesce puţinii spre a se ridică în Sus, și când sa ridicatii, 
caută să o lovâscă tare, spre a o depărtă de gaură, Ii mat dă o lovitură 
toti așă de acolo unde sa dusi ciulenga, şi după acâsta încă una până la 
trek. Dacă după trei lovituri, B nu pote să sară în trei săritură, de: unde 
sa dusit ciulenga până la gaură, A începe să numere de câte ori incape 
b&ţulii s&ii dela ciulengă până la gaură și dacă face numărulii eonvenitii 
la începutulii jocului, dă încă odată, după cum amit aretatii, și de unde 
sa dusit ciulenga, încalecă pe adversaruli săi până la gaură. Acestă din 
urmă lovitură se numesce calu. TI 

Dacă însă B a lovitii cu ciulenga beţuli așezat pe gaură sati a pututia 
să sară în trei sărituri dela ciulengă până la gaură, A se arde și rolurile 
se schimbă, 


100. Cu lemnul pri edil. 


Unulii dintre jocurile obicinuite de copii este și acesta. Joculi consistă 
in a luă beţulii cu care se jâcă sai orl:ce altii băț și, punendu-liă pe de- 
geti, caută să-l țină câti se pote mai multii. Degetuli obicinuitii pe 
care băiatul așeză băţuli verticali, este celit arctători. Pe când bhiatulii 
se mișcă când într'o parte, când întralta, căutândii să păstreze echilibruli, 
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ca să nu-i cadă băţuli, cei-lalți copii numără, până cade. Cine a putuatii 
să-lu ție mai multi, acela se declară învingttori, 


Cu antrisărirea, 
(Cu sărirea). 


Jocurile cari urmeză sunt cele mai multi gustate de băeţii de 10 — 20 
ani și, după cum vomit arătă, ele nu sunt despreţuite nici de bărbaţi. 

Ele se dai de obiceiit la gile de sărbători, și celă care se distinge, are 
renume și trecere printre tovarășii sti. E destuli să amintescii pe revo- 
luţionaruli de la 1878 căpitanii Leonida-llagi-Biră, care trecea în totii Epi- 
rulii şi Tesalia de celit mai buni săritori în jocurile cari urmeză. Popo- 
rulu spune că elii putea să sară peste trei iepe, aşezate una lângă alta în 
șirii, dintro singură săritură, Eli era originari din Samarina, orăşelit ro- 
mânescii de pe costele Pindului in Epir. Fetele încă preteră pe aceștia 
în locului celorii-lalţi. 


101. Am breilea. 


“La locului acesta poti luă parte: ori-câţi băeţi vorii voi. 

Se jâcă atât de băeţi câti şi de flăcăi și bărbaţi, de obiceiit la sărbători 
după terminarea horei. 
"Se trage o linie pe pămînti, eare se numesce semnu, și toți câți se jocă 
se aruncă în trei sărituri, călcândi pe semnit după ce ica zanțu (după ce-și 
dati vintit). ie 1 
“Scopulii jocului este a se vede cine pote sări mai multă (mai departe), 
în trei sărituri (an treilea), şi de sigurii acel mal iuți și mal uşori la piciorii 
sarii mai multit. | | | 

De multe ori se faci prinsori de mai înainte între jucători, cari se pro” 
vâcă, ba că cutare sare mal departe, ba că nu cutare, ci cutare. Prinsorile 
constă în a da o petrecere cine va perde. Când se facit prinsori se deter- 
mină de mai înainte, de câte ori trebue să sară cei cari aii pariatii, și numai 
ultima săritură (antrisâriri) se prinde. Cine întrece la ultima săritură în trei 
fan treilea), acela câștigă. " | 


102. An treilea cu avtisirea. 


Se pune, ca la joculii precedenti, unit semnau, și totii. ca la joculii prece- 
dentii, băeţii sarii în trei sărituri, călcândit pe semn. Cine rămâne, adecă 
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cine a săritii mal aprope de semnii, se bagă. A se băgă cine-va, însemnă 
a Sări, căleândi pe semnii cu arh ăpădub piciorele, o singură săritură, şi 
acolo radă a Săritii, să se așeze în piciore şi cu capul aplecatii către pă- 
“mâîntit. Cel-lalţi sară peste dinsuluă, dela semnii. 

Celă care a săritii mal departe la începutuli jocului, devine mumă Și 
prin urmare este celii d'intâiii care sare peste cel băgatii. Când sare mu- 
ma peste celi băgati, unde sai dusă picidrele mume, după ce a săritit 
peste dinsulii (Pantrisărir)), acolo se pune Dăgatulti spre a fi sărită şi de cel- 
lalţă. 

Cine în trei săritură dela semnit nu pote să sară peste” cel băgatii, se 
bagă la rendulii stii, şi muma va deveni fostul băgat și fosta mumă de- 
vine ultimulti săritoriă. 

Băgarea acestuia se face precum ami spusit mal sus. 

La joculii acesta caută fie-care să fie ultimul, de Gre-ce e mal puţini 
amenințatii a se băgă, fiindă precedatii de alţii. 


103. An treilea cu sulili. 


La joculii acesta cele trei sărituri se faci întrunt piciori. 

Se ieaii trei suli (bețe mici și ascuţite la virf), și celii care se aruncă 
an treilea, la lie-care săritură se opresce și înfige în pămîntit o sulă. Celii 
are va sări după dinsulii, trebue să se oprescă la fie-care săritură şi să 
caute să ajungă sulili înfipte în păminti și să le scotă din loculii acela 
spre a le înfige ceva mai departe. In timpulă acesta nu trebue să atingă 
piciorulii rădicatii de pămîntii, precum și haina, căci dacă face acesta, se 
unde, și după învoiala ce ait făcutii la începutulă jocului, trebue să vie în 
jurulit salilor de mat multe ori întruni piciori, pe când cel-lalți îi adre 
seză «diterite formule batjocoritore, ceea ce provâcă rîsii în publici, Acâsta 
se ace mai cu semă când jocă băeţii. 


f, A Y LI . + i] e 
104. Pamânalia ; ciori a pesărite (|). 

La joculii acesta, fie-care Dăiatii își are și tovarăşulit seu, şi după ce 
părechile se /acă, cine rămâne se bagă, adecă cel doi dintro păreche se 
așeză josiu și-și lipesc talpele piciorelorii, de-asupra cărora sarii părechile 
cele-lalte, câte unulii şi păzindu-se a nu atinge cu piciorul sai cu haina, 


(1) Se numesce ast-felu la Ohrida, Lunea și la Fărșeroți. 
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în momentulit sărirei, de piciorele celoră băgați. După ce sarit tote păre- 
chile, cei băgaţi își punii fie-care câte o mână pe degetele picidrelorii, 
de-asupra cărora sară perechile iarăși, și dacă tote au săritii bine, fără să 
atingă întru nimicit de mânile celoră băgați, aceştia mai punii şi mâna 
cea-laltă pe de-asupra mânei băgate, şi părechile iarăși continuă a sări 
peste ele. Dacă și de astă dată părechile ai sărită bine, cei băgaţi. își 
ridică piciorele câtii se pote mai sus, şi peste dinsele trebue să sară tote 
părechile cele-lalte. Dacă părechile sari şi de astă dată bine, joculii reîn- 
cepe dela începutii, remâindi să se bage totii aceiaşi păreche. Dacă însă 
vre-unulii dintr'o păreche, pe când a sărită, a atinsii cu piciorulii sait cu 
haina de mânile sai picidrele celorii băgaţi, atunci se bagă părechea din 
care face parte acesta, şi joculii continuă mai departe. Numele de Ta ma: 
nalia vine dela faptul că se puni ip ile una peste alta. Cidri « pesărite, 
însemnă: Picidre pe sărite. 


105. Pa scammnachea. 


Pentru joculii acesta se alege o livede întinsă şi numărulii jucătorilori 
trebue să fie mare. Joculii se împarte în mai multe figuri: 


Figura IL. Scamnulu. 


(Scaunul). 


Unulii dintre jucători se bagă scamnu, adecă stândit în piciore, își 'razemă 
mânile de piciore și își aplecă capuli, întoemai ca celii băgatit la jocului : 
an treilea cu avlisirea. Peste: acesta, sare uni altii jucătorii, care după ce a 
săritit, se bagă scamnu şi el, ceva mar departe de primulit. Apoi sare unii 
alu treilea peste amândoi, și la rendulă sti se pune şi elit scaunii. Toti 
așă se urmeză, până sarit toți. După ce a săritii și celui din urmă, primulii 
băgat scamnu se ridică, şi încependă dela celt mai apropiati băgat scamnu, 
sare peste toţi, şi imediatii celii săritii de dinsulă se rădică și face toti 
aşă ca elu. 


Pig. ÎL. Scammnulu cu două 'cicidre sd cămara. 
„. (Scaunulă cu două picidre sai cămara, bolta). 


După, ce primulii ȘI ali doilea băgatit sarii peste toți, faci amândol unii 
singurii scamnu, adecă întorcându-se cu spatele, îşi lipescii mai întâi cor- 
purile, și ast-felii lipiţi, îşi aplecă fie-care capuli în spre dinaintea sa. Peste 
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scamnulu ast-felii formati sarit cei-lalţi băeţi, mai întâi unulă câte unulă 

Și imediatii ce ai săritii doi, faci Și el unit scaunii ceva mai departe. Toti 

așă se face şi cu cel-lalți. După ce ai săritii toți, sare și lie-care din pă- 

rechea care a începutii figura peste tote scamnele băgate, încependiă cu scaunulii 
celăi mal apropiată, şi totă așă faci și cel imediată sării de dinșil. 


Fig. III. Cu luarea "mbraţă stă câmară. 
(Cu luare în braţe). 


După ce ai sărită peste toţi, se punit totii ca mal sus, însă acuma sari 
peste dinșii, dol câte doi jucători. Adecă unulă dintre jucători, iea pe tovară- 
șulii s&it care este cu capulii în jos, în braţe, şi aruncându-lă peste scaunulii 
formată de cel doi jucători, acesta cade în piciore și elii remâne cu capulii 
în jos în braţele tovarăşului săi. Ceva, mal încolo formeză la rândulă lorii 
unit altii seamnu. Peste aceste dou scaune sarii alte părechi lipite (așă se 
dice) și cari, după ce sarit, se punii şi ele scaune. După ce ati săritii toți, 
sare și părechea care a începutii figura aceasta peste tote scaunele băgate, 
încependă, după cum ami arătatii și mat sus, cu scamnulu celui mal mai 
apropiati; totii așă facii și cel imediatii săriți de dinșil. 


Fig. 1V. Scamnulu cu 3 cicdre saă culutumbă (2). 
(Scaunulă cu 3 piciore sai culutumbă, Fr. culbute). 


Sărindii peste tote scaunele, se pună iarăși totit ca la figura de mal 
sus, însă se atașceză la scaunuli ast-felii formatii și unii ali treilea ju- 
cătorii din părechea imediatii următâre. Acesti jucătorii se bagă  scamnu: 
lipitii de cei doi, și anume își pune capulă la încheetura celorit do! Și, prin- 
dendu-și mânile de picidrele lori, îşi întinde corpulii spre partea de unde 
vorii sări jucătorii cel-lalți. Acesti alii treilea jucătorii se numesce aldchit 
(lipiti). | 

Peste scaunulii ast-felii formati sare tovarășul celui lipiti, făcând o cu- 
lutumbă (tr. culbute), adecă răzemându-și capul de cel lipită, se întârce cu 
piciorele peste cei-lalţi doi și cade dincolo de scaună în piciore. Cum a 
săritii, vine și iea loculii celui lipită, care la renduli săi sărindiă și elii, vine 
de se lipesce unii altulii din părechea care e să sară. Toti așă se întimplă 
și cu acel din părechea acesta, cară sărindit pe scaunului băgatii, faci toti 
aşă ca şi cel cari ai sărită înaintea loră, | 

După ce sarit și cel din părechea care a începuti figura acâsta, cei ime- 
di atit săriți de dinsa începi figura următâre. 
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Figura V.- Culutumba "mbrață. 


Acestă figură se face totii așă ca mal sus, cu singura diferență, că în 
locă de a sări câte unulii pe scaunulii băgatir, sarit câte doi de odată, ca 
la figura III. Urmeză după acesta fig. VI. 


Pigua VL. Prit nelu 


(Prin inel). 


Aci 0 păreche face din mâni unii cerceii, adecă eci doi jucători își prindii 
mânile și le lărgescii câtit se pote. Prin cerculii acesta sare! fie-care jucă- 
tor, căutândii să fie câţi se pote mai elegantă săritura prin cercii, ȘI 
haina sa să nu atingă de loci cerculii, dacă se pote. Cerculii este ceva ai 
sus de pe pămîntii, şi cei cari-li formeză stati numai cu unit genuchiii pe 
pămîntii. După ce doi jucători aii săritii prin cerci, lormeză ceva mai de- 
parte unii altii cerceii prin care vorit sări jucătorii, după ce vorii [i săritii 
prin întâiulă. 


Figura VII. Pri punti saă pri mână. 


(Pe punte, pe mână). 


Acestă figură începe ast-lelii : Cei doi jucători dintro păreche se prind 
cu câte una din mânile lori și, stândit în piciore, toţi cel-lalţi jucători sarii 
peste -mânile lori ast-felă prinse. Imediatii ge sarii doi jucători, se prindii 
de mână ceva mai departe de părechea întâia. Se sare peste pe Eh cum 
ami v&duti! maj sus. 


Figura VIII. Pri capul. 


La figura acesta, jucători! dintro păreche își împreuneză capetele, și cei- 
Palţi sarii unulă câte unul, fără să atingă de loci, nici chiar cu haina, de 
părechea băgată.: 


Tig. IX. Pri su mână. 
(Pe sub mână). 


= 


La figura acesta, jucătorii dintro păreche își împreuneză mânile, și pe 


sub mânile lori trecii unulit câte unulu toţi cei-lalți, şi ast-lelu “se ter- 
mină joculii.. | 
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106. Giuvatlu a lepuriluă. 

Există espresiunea pentru cine-va care depune jurămîntă falsi, că a fă- 
cutii jurămîntulit iepurelui (giuratlu a lepuril)), adecă ca şi cum na juratii 
de loci. 

La copil jurămîntuli iepurelul se face ast-felii: 

Pe cărarea formată de policariă şi aretătorii se așterne o parte din haină, 
pe care se punii unit pală (pai). Pentru copilul care a minţit! la joci, 
care n'a jucatit bine, care în line a făcutii ceva pentru care ca să fie eredutii 
trebue să jure, jurămîntuli celit mai obicinuitii ce trebue să facă este 
giuratiu a lepurihă, și deci elit trebue, în presenţa tuturorii celor-lalți copii, 
să iea cu limba paiulă ce sa pusă pe haină între degete. Dacă reușesce, 
elă a spusii adevărul; dacă nu, a spusit minciună. De multe ori însă, 
celit care presintă paul pe când copilul îşi pune limba ca să-lă iea, i-o 
prinde cu degetele, şi toţi ridă şi strigă, dicendi: dovadă că a spusă min- 
ciuni (semnu că isi minciuni). 


107. Bșiarea cruqiliei. 

Toti pentru aceleaşi motive arătate la giuratlu a lepurilui, copiluli acu- 
satit de minciună, ca să lie credutii că spune adeveruli, trebue să başe 
(să sărute) crucea. Unuli dintre cel-lalți copil face din degetele arătătorii 
ale celorit dout mâni o eruce şi o presintă băiatului acusatii ea să o sărute. 
De sigurit că copiii consideră păcatii a sărută crucea pentru minciună, cu 
tote că o sărută adesea ori. Une-ori însă, acela care oferă crucea acu- 
satului pentru a o sărută, pe când acesta e gata să o sărute, îlit lovesce 
cu unulii din degetele cari servescit de eruce, peste nasii. Acesta, pentru că 
vedendii că copilulit acusatit va sărută crucea, e de prisosii să o mal sărute, 
ăcă e păcati. Une-ori însă, și pentru a face hazit, 
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